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1.IDPA'NIN TEMEL KAVRAMLARI

IDPA 1996 yilinda kurulan International Defensive Pistol Association kisaltmasidir (Uluslararasi Savunma
Silahlari Birligi). Simule edilmis nefsi midafaa senaryolarina dayanan tabanca merkezli bir atis sporu olan

IDPA yarigsmasinin yonetim organidir .IDPA’nin yarigma formati, Gyeleri sosyal etkilesim, uyum ve igbirligi
konusunda tesvik edecek ve tim beceri seviyelerindeki aticilar icin edlenceli olacak sekilde tasarlanmistir.
IDPA maglarina katilmak icin silah, kilif ve nefsi miidafaa amagli gunlik gizli tagimaya uygun diger
ekipmanlarin kullaniimasi gerekmektedir. IDPA'nin kuruculari, bunu ve aticilarin ¢ikarlarini géz éninde
bulundurarak, yaygin olarak bulunan atesli silahlara ve techizata dayanan ekipman gereksinimlerini
belirleyerek kisilere minimum yatinnmla yarisma firsati vermektedir.Bugtin, kurucularinin vizyonu ve uyelerin
calismalari sayesinde IDPA, 50 eyaletin tamamindan 25.000'den fazla tyesi, haftalik ve aylik yarismalara
ev sahipligi yapan 400'den fazla kullip ve 70'den fazla Ulkeyi temsil eden Uyelik ile Amerika Birlesik
Devletleri'nde en hizli buytyen atis sporudur .Ana hedefimiz kisinin yetenek ve becerisini test etmektir.
Gundelik uygulamalara ve gizli tagsimaya uygun olmadan tasarlanmis ekipmana bu spor dalinda izin
verilmez.

1.1 IDPA'nin Temel ilkeleri

Temel ilkeler tiim (yeler igin bir rehber niteligindedir.
A. Gizli tasima nefsi midafaasina uygun atesli silahlarin ve ekipmanin, guvenli ve yetkin bir sekilde
kullaniimasini tesvik edin.
B. Yarismacilari benzer disunen aticilarla birlikte becerilerini ve dostluklarini gelistirmeye tesvik eden
pratik bir atis sporu sunun.
C. Tum yarigsmacilar icin, ekipmanini degil, yalnizca beceri ve yeteneklerini test eden esit bir oyun alani
saglayin.
D. Aticilara ekipman ve siniflandirmalar igin ayri bélimler saglayin; benzer 6zelliklere sahip atesli silahlar
bir arada gruplandirilir ve benzer beceri seviyelerine sahip Kigiler birbiriyle yarigir.
E. Aticilara pratik ve gercekci atis etabi saglayin ve yasami tehdit eden karsilagsmalarda hayatta kalmak igin
gerekli olabilecek becerileri test edin.
F. Tum IDPA Gyelerini, ekipman ve aksesuar satin alirken sponsorlarimizi desteklemeye siddetle tegvik
edin. Sektor sponsorlari, Kullip, Eyalet, Bdlgesel, Ulusal ve Uluslararasi diizeyler dahil olmak Gzere tim
dizeylerde IDPA'nin basarisinda etkili olmustur.
G. IDPA'nin aticilarimiza yanit vermesini saglayacak bir altyapi gelistirin ve bunu surdurin. IDPA higbir
zaman herkes igin her sey olamazken, IDPA Temel Prensiplerini takip eden lyelerimizden saygili ve yapici
oneriler her zaman memnuniyetle karsilanacaktir.
1.2 IDPA Atis Prensipleri
1.2.1 Ekipman Prensipleri
izin verilen ekipman agagidaki kriterleri karsilayacaktir:
A. Gizlenebilir: Tam ekipman (fenerler harig), kamuflaj giyerken kollariniz yere paralel olarak yanlara
dogru uzatilmigken gorunmeyecek sekilde yerlestirilecektir.
B. Pratik: Tum ekipman, gun boyu gizli tasima nefsi mudafaasi igin pratik olmali ve tim gun surekli
kullanim igin uygun bir sekilde giyilmelidir.
1.2.1 Katilhm Prensipleri
A. Yarigsmacilar, uygunsuz cihaz, ekipman veya teknikler kullanarak herhangi bir etabi bozma veya
tehlikeye atma girisiminde bulunamaz.

B. Yarismacilar sportmenlik digi davraniglardan, haksiz eylemlerden ve yasa disi ekipman kullanimindan
kacinacaktir.
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C. IDPA Kural Kitabinin, tim izin verilen ve verilmeyen ekipman ve tekniklerin kapsamli bir agiklamasi
olmasi amaclanmamistir. Atici ekipman ve teknikleri, IDPA'nin temel prensiplerine uygun olmali ve nefsi
midafaa senaryolarina dayanan bir spor baglaminda gegerli olmalidir. Bir cihaza, teknige veya ekipman
parcasina IDPA kurallari uyarinca izin verilip verilmedigini belirlemede makul diuzeyde bir sagduyu
uygulamasi ve IDPA Temel Kavramlari benimsenecektir.

D. Oziinde IDPA, nefsi miidafaa senaryosu temelli bir spordur. Atis Etabini (CoF) olusturmak igin kullanilan
aksesuarlar genellikle eksiktir ancak binalari, duvarlari, pencereleri, girigleri temsil eder. CoF, mevcut atis
pozisyonlarini gosterecektir. Aksesuarlar, CoF incelemesinde tanimlanacaktir.

E. CoF sinirlari iginde, elle atis hareketi yapmak ( air gunning ) ve nisan almak dahil olmak tzere bireysel
CoF provalarina izin verilmez.

F. Siperin arkasindan atis yapmak, IDPA'nin temel dayanak noktasidir. Yarismacilar, CoF'deki tim mevcut
siperleri kullanacaktir.

G. IDPA, gizli tagsimaya dayali bir atis sporudur. Aksi belirtiimedikge, CoF gizleyici giysiler kullanilarak
tamamlanacaktir.

H. Tek bir yarismada, ategli silah kullanilamaz hale gelmedikge, atici tUm etaplarda ayni atesli silahi
kullanmalidir.

|. Etap ekipmani arizalari veya SO mudahalesi ile yeniden atiglara izin verilir.

J. ingilizce, IDPA'nIn resmi dilidir. Katilimeilarin yeri veya uyrugu ne olursa olsun tum maglarda kullanilan
poligon komutlari Ingilizce olacaktir. Ingilizce kural kitabinda yazilanlar gegerlidir.

1.2.3 CoF - Atig Etabi Prensipleri

A. Bu atis disiplininin uzun vadeli basarisi igin kritik olan konu, aticilardan ¢ézmeleri istenen sorunlarin
kendini savunma ilkelerini yansitmasi gerekliligidir. IDPA kuruculari, IDPA yonergelerini ve ilkelerini
yapilandirmak igin yola ¢iktiklarinda bu konuda anlastilar. IDPA, gunlik hayatta kisinin ihtiya¢c duyacagi
temel silah kullanma becerilerini gelistirmeye yardimci olmalidir ve becerilerini test etmelidir. Hedefe angaje
olurken siper kullanmak, siperin arkasinda sarjor degistirmek ve etap basina mermi sayisini sinirlamak gibi
gerekliliklerin tima bu ilkkeye dayanmaktadir.

« String of Fire "Atis Dizisi", baglama sinyali ile baglatilan ve son atigla biten, atis seyrinin bir bélimunu
ifade eder. Bir etapta birden fazla dizi olabilir.

» Cover "Siper", aticinin, Ust ve alt gévdesinin bir kismi duvar gibi bir nesnenin arkasinda olacak sekilde
hedeflerle angaje olma anlamina gelir.

B. CoF, bir yarismacinin atis becerilerini test etmelidir. Fiziksel olarak engelli veya engelli aticilar icin belli
konularda misaadeler verilebilir. CoF MD (Mag Direktori) tarafindan tim aticilar igin erisilebilir hale
getirilmelidir .

C. Gunlik gizli tagsima ekipmanlar ile kendini savunma egitiminde birgok doktrin oldugunu kabul etsek de,
IDPA'nin birincil odak noktasi, evrensel olarak kabul edilen guvenli ve saglam silah kullanma becerilerinin
surekli geligtiriimesidir.

D. IDPA kurallari, IDPA uyelerinin tim siniflandirmalari igin esit sekilde uygulanacaktir.
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2.GUVENLIK KURALLARI

2.1 Cooper'in Dort Temel Kurali

Albay Jeff Cooper'in Atesli Silah GUvenliginin Dért Temel Kurali, 30 yili agkin suredir kitaplarin, videolarin
ve egitim kurslarinin baslangi¢ sayfalarinda yer almaktadir. IDPA glivenlik kurallari olmamalarina ragmen,
asagidaki guvenlik kurallarinin temelini olustururlar.

» Tum tabancalar her zaman doludur.

* Namluyu asla zarar vermek istemediginiz bir canliya/nesneye ¢evirmeyin.

* Yalniz nisan hattina girdiginizde parmaginiz tetigin Gzerinde olsun. Nisan hatti disinda parmaginiz tetik
korkulugu disinda olmal.

» Hedefinizi ve arkasinda ne oldugunu belirlemeden atis yapmayin, nisan almayin.

Asagidaki Guvenlik Kurallari, Guvenlik Hakemleri (SO), Mac Direktorleri (MD) ve Alan Koordinatorleri (AC)
dahil olmak tzere her IDPA aticisinin takip etmesi gereken temellerdir, bdylece etkinliklerimiz katilimcilar
icin guvenli ve eglenceli olur. Kurallar tim IDPA organizasyonlari icin benimsenecektir.

2.2 Giivensiz Atesli Silah Kullanimi

Guvenli olmayan atesli silah kullanimi, bir IDPA magindan aninda Diskalifiye (DQ) ile sonuglanacaktir.
Asagidakiler, glivenli olmayan davranislarin listesidir fakat listede olmayan hakemin tehlikeli ve gtivenlik
ihlali olarak degerlendirdigi hareketlerde DQ sebebidir.

A. Kendiniz dahil herhangi bir kisiyi tehlikeye atmak. Bu bos veya dolu silahla kendini yada bagka birini
supUrmeyi icerir. Stpurme, ategli silahin (Bos veya Dolu) namlu agzinin bir kisinin herhangi bir bolimunu
g6stermesi olarak tanimlanir. istisna: Bazi bazi viicut tipleri kullanilan kilifla birlikte aticinin alt uzuvlarinin
bir kismini supurmeden silahi kilifina koymay! veya kilifindan gikarmayi neredeyse imkansiz kilar. Bu
nedenle, aticinin tetik parmaginin tetik korkulugunun belirgin bir sekilde disinda olmasi kosuluyla, silahi
kiliflarken veya kilifindan ¢ikarirken, aticinin kendi viicudunu kemerin altindan stupurdigu igin diskalifiye
uygulanmaz. Ancak, silahi kiliftan gekerken namlu kiliftan disari ¢iktigi andan itibaren viicudun herhangi bir
balimini stpirmek DQ olur. Ornek: Oturarak baslangigta kisinin bacagini stipirmesi DQ'dur.

B. Kullaniliyorsa, namluyu belirlenmis “Emniyetli Namlu Cevirme Bdlgesi’nin dtesine veya kullaniliyorsa
180 derecelik Namlu Emniyet Duzleminin 6tesine dogrultmak.

C. Kasith olarak hedef veya aktivatér diginda herhangi bir seye ates etmek .

D. istemsiz atesleme:

a. Kilif igerisinde olmasi halinde.

b. Hedef harici istemsiz atis.

c. Hedefe temas etmeyen, aticinin 1.8 metre - 2 yard 6niine yere dogru yapilan atislar. Ancak 1.8 metre 2
yard igerisinde algak konumlanmis hedef var ise atis yapilabilir.

d. Sutreye atis.

e. Doldur ve Hazirla, Sarjér Cikart ve Atim Yatagini Goster komutlari esnasinda, Sarjor degisimi ve tutukluk
giderme sirasinda.

f. Baglangi¢ sinyalinden dénce.

g. Bir elden diger ele tabanca gegisi sirasinda.

h. Atis hatti disinda elinde silah varken atis yapilirsa .
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E .Asagidaki durumlar haricinde silah kilifindan ¢ikariimaz:

a. SO'dan sozlu talimatiyla.

b. Yarisma sirasinda SO'nun dodrudan gbzetimi ve gérsel temasi altinda CoF'deki hedeflere atis yaparken.
c. Belirlenmis "Guvenli Alan" igindeyken.

F. Sarjor cikart, Atim Yatagini1 Goster, Surgu dusur, Tetigi Cek kismi sirasinda namluyu sitre Gzerinden
dogrultmak kaydi ile tetik distirmek.

G. Hedefe sirtiniz dénik silah cekmek.

2.3 Silahin Diigiiriilmesi

2.3.1 Dolu veya bos silahi disirmek veya dismesine neden olmak, Doldur ve Hazirla komutlari sirasinda,
yarismanin dogal akisi igerisinde, sarjor degisimi veya tutukluk giderme sirasinda veya Sarjoér Cikart ve
Atim Yatagini Goster komutlari sirasinda magtan diskalifiye ( DQ) ile sonuglanacaktir. Atici silah dusurirse,
SO hemen “Dur” - “Stop” komutunu verecektir. SO, disen silahi yerden alir ve silahin atim yatagini bosaltip
guvenli halde aticiya iade eder. Atici SO dan teslim aldigi bos silahini kilifina koyar ve atici, IDPA
magcindan diskalifiye edilir.

2.3.2 atici dolu veya bos bir atesli silahi disururse veya silahin bir etap sinirina girmesine neden olursa,
atici mactan diskalifiye edilir.

2.3.3 IDPA musabaka alani disindayken yarismacinin atim yatagi bos yada dolu silahini distirmesi veya
dusmesine neden olmasi IDPA'nin kontrolu dahilinde degildir ve poligon kurallari uygulanir.

2.4 Kulak ve G6z Korumasi

2.4.1 Bir IDPA atis etkinligine katilan herkesin kulak korumasi ve darbeye dayanikli g6z korumasi
kullanmasi gerekir. Guvenli, kullanisl kulak ve g6z korumasi temin etmek tamamen aticiya/seyirciye aittir.
IDPA, kulak korumasinin minimum 21dB NRR derecesine sahip olmasini ve géz korumasinin minimum
ANSI Z87.1 darbe derecesine ve yan korumalara sahip olmasini énerir.

2.4.2. SO, CoF baslatan ve uygun g6z veya kulak korumasi takmayan aticiy1 durduracak ve aticiya yeniden
atis yapilacaktir. Bir CoF sirasinda aticinin gézu veya igsitme korumasi yerinden gikarsa, ayni eylem
gecerlidir. Atici, SO'dan 6nce eksik veya yerinden ¢ikmis gz veya isitme korumasini farkeder ve durursa,
aticiya yeniden atis yaptirilacaktir.

2.4.3 CoF sirasinda kasitli olarak g6z ve / veya kulak korumasini kaybeden veya yerinden cikan atici
diskalifiye edilecektir.

2.5 Tabanca Servis Kolayhgi

Yarismada kullanilan tabancalar ¢algir durumda ve guvenli olacaktir. Guvenli ve galisir durumda
ekipmanin sorumlulugu tamamen aticiya aittir. Mag Direktord, bir aticinin gtvenli olmadigi gézlemlenen
herhangi bir tabanca veya muhimmati geri gekmesini isteyecektir. Bir mekanizma arizasi nedeniyle
tabancaya sarjor takilamamasi veya gikartilamamasi durumunda, atici, en givenli oldugunu digtundugu
eylemi yapacak olan SQ'ya bildirimde bulunmalidir.

2.6 Parmaklar

Parmaklar, yikleme, bosaltma, cekme, kiliflama sirasinda, hareket halindeyken (hedefe angaje olurken
harig) ve ariza giderme sirasinda tetik korumasinin agik ve gérunur sekilde diginda olmalidir.

A. ik ihlal, Usul Hata cezasidir.

B. ikinci ihlal, magtan bir DQ.

C. Her bir "Parmak" ihlali, izleme amaciyla aticinin misabaka cetvelinde agikga belirtilecektir.
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2.7 Tabanca Tasima Durumu

Bir CoF sirasinda kullaniimayan tabancalarin durumu, tetik disirilmuas veya horoz inik ve sarjor ¢ikarilmis
veya silindir bogken sekilde kilifinda olmalidir. Sarjorler ve hizl yikleyiciler atis hattinin digindayken
yeniden doldurulabilir, ancak aticinin atesli silahi yalnizca SO'nun yonlendirmesi altinda doldurulabilir veya
bosaltilabilir. (Soguk Poligon, Sicak Bolumler ve Sicak Poligon ilgili kurala bakin.)

2.8 Baglangi¢c Kosullari

Aksi belirtiimedikce tim CoF'larda tabanca; kilif icerisinde, farkli bélimlerin (division) gerektirdigi sekilde
emniyete alinmis, eller ekipmandan ve gizleme yeleginden vb. uzakta olacaktir. Tabanca igin baska
pozisyonlar yazili etap agiklamasinda belirtilebilir (masa Ustli, gekmece, paket, ¢canta, ates eden el vb.).
2.9 Namlu Giivenligi

IDPA' da kullanilan tg tur namlu guvenli alan gostergesi vardir. Yazil etap agiklamasi, hangi tur namlu
guvenli noktasinin kullanildigini veya iki tartn birlikte kullanilip kullaniimadigini agiklayacaktir. Tek bir
etapta biri veya her ikisi de kullanilabilir, ancak bir etapta namlu i¢in gtivenli koniler veya bayraklar yoksa,
varsaylilan 180 ° kurahdir.

A. Namlu Emniyet Noktalari: Bir Namlu Emniyet Noktasi, parlak renkli bir bayrak veya isaret bandi takili
bir trafik konisi veya zeminde kazik gibi fiziksel ve acik¢a gortlebilen bir isarettir.

B. 180 Derece Diizlem: 180 ° dizlemi, atici etapta hareket ederken aticiyla birlikte hareket eden atis
kulvarinin merkez hattina dik olan, aticinin vilcudunun merkez ¢izgisi boyunca ¢izilen hayali bir sonsuz
dikey duzlemdir. Atig hattina ylzi donuk duruldugunda, namlu arkaya bakan kilif konfigirasyonundan
silahi cekerken veya yerlestirirken 180 derecelik duzlemin ihlali bir ihlal degildir.

Aticinin namlusu “Glvenli Namlu Noktasi” ndan daha fazla menzili gosterirse, atici mactan diskalifiye
edilecektir. Aticiya "Dur" komutu verilecektir. Atici hemen duracak, tetik parmagini atesli silahin tetik
korumasinin agikga ve gozle gorilir sekilde disina yerlestirecek ve SO'dan gelecek talimatlari
bekleyecektir.
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C. Namlu Emniyet Bélgeleri

Aticinin CoF sirasinda agmasi gereken kaplilara isaretlenmelidir. Bu tir namlu emniyet boélgeleri namlunun
sUpirmemesi gereken alani belirler ve minimum 6inclik kare olmalidir. Atici kapi koluna dokunurken namlu
agzi bu alani isaret ederse, atici diskalifiye edilecektir.

2.10 Giivenli Alaniar

Tam yerel ve onaylanmis maglar icin, uygun yerlerde ve katilimi beklenen aticilarin hacmini kargilamaya
yetecek sayida Guvenli Alanlar saglanmalidir. Guvenli Alan, asagidaki kurallarin gecerli oldugu belirlenmis
bir alan olarak tanimlanir:

A. Her Guvenli Alan, gorunur isaretlerle agikca tanimlanmali ve guvenli yon ve sinirlari agikga gosterilen bir
tablo icermelidir.

B. Atim yatagi bos silahlar bu alanda kullanilabilir. Bu alan atesli silahi muhafaza edildigi kutusundan veya
¢antasindan g¢ikarmak geri koymak, kiliflamak , kiliftan gekmek, kuru tetik dislirmek veya ekipman kontrol{
, ayari yapmak icin kullanilir.

C. Guvenli Alan silahlarin temizlenmesi, bakimi ve onarimi i¢in kullanilabilir. Sarjorlerin teftigi,
temizlenmesi, bakimi ve onarimi i¢in de kullanilabilir.

D. Atesli silahin namlusu belirtilen givenli ydne dénuk olmaldir.

E. Guvenli alanlarda figek, fisek dolum cihazlari, sahte figsek, simulasyon fisegi, egitim fisegi veya dolu atesli
silahlarin bulunmasina izin verilmez.

F. Guvenli Alan SO yarismaciya eslik ederken, kilittenmis ve atim yatagi dolu icerisinde fisek veya fisekler
bulunan silahi glivenli hale getirmek igin kullanilabilir.

G. Guvenli Alan icinde tabancaya sarjor takma talimine izin verilmez. Silaha bos bir sarjor yerlestirilebilir
veya sarjor ¢ikartildiktan sonra horozu disurilebilir, ancak sarjor takma talimi yasaktir.

Yukaridaki durumlardan herhangi birinin ihlali magtan diskalifiye edilmeye neden olacaktir.

2.11 Sicak ve Soguk Poligonlar

Yerel kulip dizeyindeki maglarda Sicak ve Soguk Poligon uygulamasi, bireysel kullp politikasina tabidir.
Bu yalnizca yerel kullplerin sorumlulugundadir ve IDPA'nin kontroli disindadir. IDPA tarafindan onaylanan
maglarin Soguk Poligon kurali altinda iglemesi gerekir, ancak istenirse Sicak Bdlmeler kullanabilir.

2.11.1 Soguk Poligon

Soguk Poligon”, bir SO'nun dogrudan gézetimi altinda olmadigi stirece tim atesli silahlarin atim yataginin
bos olmasi gereken bir Poligon olarak tanimlanir.
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2.11.2 Sicak B6élmelerle Soguk Poligon

"Sicak Bolmeli Soguk Poligon", silahlarin COF disinda kilifta atim yatagdi dolu tagsinmasina izin vermeyen,
ancak SO'lar tarafindan yonlendirildigi ve gozetimi altinda atis kulvarlarindaki kilifta dolu silahlara izin veren
bir Poligon olarak tanimlanir. Dolu silahlar, yalnizca aticiya belirli Komutlar verildiginde ve bir SO'nun
dogrudan gdzetimi altindayken atis hattinda (COF) kullanilabilir.

SO'nun dogrudan gozetimi ile ve belirli komutlar verildiginde, aticilardan olusan takim yuzleri hedefe dénik
gelecek sekilde siraya girecek ve grup olarak "Doldur ve Hazirla" iglemini yapacaklardir.

Atis hatti ve gevresi ve ayrica dolu silahlarin taginmasina izin verilmeyen "Gulvenli Alan" olarak belirlenmis
alanlar iyi tanimlanacaktir. Atis hatti ve gevresinden ¢ikis icin atim yatadi bosaltma talebinde bulunma
prosediru CSO tarafindan belirlenecek ve etap brifingi sirasinda tim katihmcilara agiklanacaktir. Herhangi
bir nedenle bir aticinin Sicak Bolmeden ayrilmasi gerekirse, atici, bélmeden ayrilmadan énce atesli silahi
guvenli bir sekilde bogaltmak icin o bélmedeki SO'lardan biriyle iletisime gecmelidir. Atici herhangi bir
nedenle atesli silahini grupla beraber doldurmak istemezse, atici cezalandirilmayacaktir.

2.11.3 Sicak Poligon

Aticinin herhangi bir zamanda dolu bir atesli silah tagima secenegine sahip oldugu Poligon olarak
tanimlanir. Dolu veya bos silahlar yalnizca ates hattindayken ve bir SO'nun dogrudan gézetimi altindayken
kullanilabilir.

2.12 Poligon Komutlari

SO tarafindan bir aticiya verilen poligon komutlarinin gogu guvenlik igindir, geri kalani ise etap yénetimi
icindir.Bir aticinin diinyanin herhangi bir yerinde rekabet etmesine ve ayni komutlari duymasina izin vermek
igin, IDPA Poligon komutlari yalnizca IDPA'nin resmi dili olan ingilizce olarak verilecektir. Bu Poligon
komutlari kullanilmahdir ve yerel degisikliklere izin verilmez.

IDPA Poligon Komutlarinin tam seti:

2.12.1 Range is Hot - Eyes & Ears - Poligon Sicak - Gozler ve Kulaklar

Bu, her atici igin etap eylemini baslatan ilk komuttur. Bu komut, CoF'nin baglangicini belirtir. Atici, gbéz ve
isitme korumasinin yerinde oldugundan emin olacaktir. Ayrica atis kulvarinda bulunan herkesin kendi g6z
ve isitme korumasinin dizgun takilip takilmadigini kontrol etmeleri icin bir bildirimdir.

2.12.2 Load & Make Ready — Doldur ve Hazirla

Atici uygun g6z ve igitme korumasina sahip oldugunda, SO Doldur ve Hazirla komutunu verecektir. Aticl,
silahi ve sarjorleri etap icin baslangi¢ pozisyonuna uyacak sekilde hazirlayacaktir. Tipik olarak, bu, ategli
silahi ve kilifi yiklemektir, ancak ekipmanin tipik olmayan sekilde yUklenmesini veya kademelendirilmesini
icerebilir. Atici daha sonra etap icin gerekli baslangi¢ pozisyonunu alacaktir. Aticinin atesli silahi bir etabin
baslangici igin doldurulmayacaksa, kullanilan komut Make Ready "Hazir OI" olacaktir.
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2.12.3 Are You Ready ? - Hazir misin ?

"Doldur ve Hazirla” nin ardindan, SO aticiya "Hazir misin?" diye soracaktir. Hazirsa, atici s6zlU olarak veya
basini acik¢a sallayarak cevap vermelidir, ancak ayni zamanda hazir durmayi da secebilir. Yaklasik 3
saniye icinde aticidan bir yanit gelmezse, aticinin hazir oldugu varsayilr.

Atici bu soru soruldugunda hazir degilse, atici Not Ready “Hazir Degil" seklinde yanit vermelidir. Atici
hazir olmamaya devam ederse, atici baslangi¢ pozisyonundan bir adim atmalidir. Hazir oldugunda, atici
baslangi¢ pozisyonuna gececek ve "Hazir misiniz" sorusu tekrar sorulacaktir.

Aticinin "Doldur ve Hazirla" komutundan yaklasik 15 saniye sonra baslamaya hazir olmasi beklenir. Atici
tam hazirlikli degilse ve hazir olmasi igin on bes saniyeden fazla sure gerekiyorsa, aticiya hazirlk igin
yaklasik 15 saniye daha sure verildigi sdylenecektir. Atici bu surenin sonunda hala hazir degilse, Prosedur
Hatasi cezasl alacak ve atis sirasina gore en sona gegecektir.

2.12.4 Standby — Bekle

Bu komut, atici hazir olduktan sonra verilir. Bu komutu 1-4 saniye iginde baglatma sinyali takip edecektir.
Atici, CoF tarafindan gerekli gérilmedikge, "Standby" komutu ile baslama sinyali arasinda hareket edemez
veya pozisyon degistiremez

2.12.5 Finger - Parmak

Bu komut, yukarida belirtildigi gibi, aticinin parmagi tetik korumasinin agik ve goérunar sekilde disinda
olmadigi zaman verilir.

2.12.6 Muzzle — Namlu

Bu komut, aticinin atesli silahinin namlusunun guvenli bir noktaya dogrultmadiginda verilir. Atici hatal
namluyu duzeltmeli ve etaba devam etmelidir. Yukaridaki namlu guvenli noktalarina bakin.

2.12.7 Stop — Dur

Bu komut, gtivenli olmayan bir sey oldugunda veya olmak Gizereyken veya etapta bir sey dogru
olmadiginda verilir. Atici derhal tum hareketi durdurmali, tetik parmagini agik ve gorunur sekilde tetik
korumasinin digina yerlestirmeli ve daha fazla talimat beklemelidir. Hemen durdurulmamasi ve tetik
parmaginin tetik korumasindan gikarilmamasi magtan diskalifiye edilmesine neden olacaktir.

2.12.8 If Finished Unload & Show Clear - Bittiyse, Sarjor Cikart & Atim Yatagini Géster
Bu komut, atici etabi bitirip atisini tamamladiginda verilecektir. Atici etabi bitirdiginde, tim muhimmat
silahtan cikarilacak ve SO'ya temiz bir hazne / silindir gésterilecektir. Atici bitirmezse, atici etabi bitirmelidir

ve komut tekrarlanacaktir.
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2.12.9 If Clear, Slide Forward or Close Cylinder - Temizse, Siirgii Ileri veya Silindir Kapat
SO, atim yatagini / silindiri inceledikten ve temiz oldugunu anladiginda, bu komut verilecek ve atici buna
uyacaktir.

2.12.10 Pull The Trigger - Tetik Cek

Aticinin, silahinin namlusunu glvenli alana isaret edecek konumda haznenin temiz oldugunu dogrulamak
icin tetigi cekecektir. Atesli silah ates ederse, atici magtan diskalifiye edilecektir. Bu gereklilik ayni zamanda
de-cocker veya sarjor baglantisi kesilmis atesli silahlar icin de gecerlidir. Sarjor baglantisi kesilmis atesli
silahlar igin, tetik gekilmeden énce bos bir sarjor veya sahte sarjor takilmali ve ardindan tekrar
cikariimalidir. Toplu tabancalar icin bu komuta gerek yoktur.

2.12.11 Holster - Silah Kilifa
Atici, silahi guvenli bir sekilde kilifina koyacaktir.
2.12.12 Range is Clear - Saha Temiz

Bu komut, etap sinirlari icindeki herkese atis hattinin temiz oldugunu belirtir. Bu komutla CoF biter ve
etabin puanlanmasina ve sifirlanmasina baslanir.

2.13 Kuliip Giivenligi Kurallari

IDPA maclarina ev sahipligi yapan KulUpler veya Poligonlarin ek veya daha kisitlayici glvenlik
gereksinimleri olabilir. Bu gtivenlik kisitlamalari, IDPA'nin Amag ve ilkelerine veya IDPA Glvenlik
Kurallarina goére magin yénetimine midahale etmemesi veya bunlarla ¢elismemesi kosuluyla, IDPA Ma¢
Direktoru ve personeli tarafindan yerine getirilecektir. Herhangi bir ek kisitlama veya gereklilik, tim
Yaptinnmli Mag¢ duyurularinda yayinlanmali ve aticilarin erisebilecegi bir yerde magta gézle goralir sekilde
gosterilmelidir.

2.14 Celik Hedefler

Celik Hedeflere 10 yard (9.15metre) veya daha uzak mesafeden ates edilmelidir. Atici 10 yarddan daha az
bir mesafeden ¢elik bir hedefe atis yaparsa, atici diskalifiye edilecektir.

2.15 Genel Bakim

Mag Direktoéra, bir IDPA maginda kullanilan tim 6gelerin iyi durumda ve kullanildidi gibi gtvenli olmasini
saglamak icin her tirll gabayi géstermelidir. Bu 6geler, atis kulvarinda ki kalici demirbaslari, sahalarin
kendileri, bermler, etap donanimlari, sabit ve hareketli hedefler, hedef tutucular, kapilar, duvarlar, variller,
masalar, reaktif hedefler vb. igerir.

3.ATIS KURALLARI
Sayfa 10 / 60



I Di l A‘? 2017 IDPA Kural Kitabi

3.1 Gizli Giysiler

Etap aciklamasinda aksi belirtiimedikge, tim etaplar icin gizli bir giysi gereklidir. Bu, standart ve sinirh
etaplari icerir.

Polis veya askeri personel Seviye 1 maglarda gercek gorev techizatini kullanabilir. EKipman Bolimundeki
gorev donanimi tanimina bakin. Gérev diglisinin kullanilmasi, gizleme gereksinimlerini ortadan kaldirir.

3.2 Hedef Etkilesim

3.2.1 Tum hedeflere, "acgikta" angaje olunan tim hedefler dahil olmak tzere taktik 6ncelikte ates edilmelidir.
3.2.2 Taktik Oncelik, hedeflerin tehdit siralarina gére angaje edildigi hedef angajman ydntemidir. Tehdit,
gorunur tehditlerin aticidan uzakhgina baglidir. Aticiya hedef mesafelerindeki fark 2 yard (1.82mt) az

oldugunda hedefler esit tehdit olarak kabul edilir.

3.2.3 Birkag hedef ayni anda gérunir durumdaysa, hedefler esit tehdit olmadiklari strece yakindan uzaga
angaje olunur.

3.2.4 Hedefler sutre ile gizlenmisse, hedefler sutre kenarinda gortntr hale geldiklerinde devreye girer
(pastayi dilimleyerek).

3.2.5 Bir hedef su durumlarda "Angaje Olundu” olarak kabul edilir:
A. Bir karton hedefe, o hedef icin gerekli sayida atis yapildiginda angaje olundu kabul edilir.

B. COF da belirtilen gévde ve kafa vuruslari, tek bir karton hedef GUzerinde gerekli olabilir, belirtilen sirada
ve miktarda yapilmahdir. Belirtilen siralamada hedefi vuramamak aticiya tek bir PE kazandirir.

C. Hedefin tepki verip vermedigine bakilmaksizin, hedefe minimum 1 el ates edildiginde reaktif bir hedefe
angaje olundu kabul edilir. Atici, hedef tepki verene kadar hedefe yeniden angaje olmazsa veya aticli,

reaktif hedef kalibrasyonunda basarisiz olursa, tim cezalar uygulanir.

D. Arkasinda c¢elik bir aktivatér bulunan karton bir hedef, karton hedefe gerekli sayida atis yapildiginda
nisanlanmis kabul edilir.

3.2.6 Bir aktivator, esit veya daha yiiksek Taktik Oncelikli bir hedefi ortaya cikardiginda, atici geri
cekilmeden esit veya daha ylksek Taktik Oncelikli hedefi vurmak igin karton hedefin angajmanini kesebilir.

3.2.7 Hedefle etkilesim cezalari asagidaki durumlarda uygulanmayacaktir:

A. Bir atici, kaybolan bir hedefe gerekli sayida atis yapmadigi i¢in cezalandirilamaz.
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B. Atici esit atis dnceligine sahip bir hedef dizisine ates ederken, yaptidi atisin siralamasindan dolayi ceza
almaz.

C. Atici, tanimlanmis Namlu Emniyet Noktalarini (Namlu Emniyet Noktasi kurallari icin Bkz. Bolim 2.9.)
ihlal etmemesi kosuluyla, hedeflere diger atis pozisyonlarindan tekrar ates edebilir.(Dlzeltme atisi
yapabilir.)

3.3 Etap Akisi (Etap esnasinda izlenecek yollar, Brifing)

3.3.1 Bir etapta atis yapilmadan atis yapacak gruba etap akigi (Etap esnasinda izlenecek yollar) SO
tarafindan anlatilacaktir., Etap Akisi Anlatiminda SO hedef gorus engellerini ve her hedef igin sinir gizgisi
ile sltreleri s6zIU olarak tum aticilara gdsterecektir, Etap igin 6zel durum var ise bunlarda bu anlatim
esnasinda SO tarafindan belirtilecektir. Tim aticilarin her hedefi her atis pozisyonundan gérmesine izin
verilecektir. Bu kural diz cokme pozisyonu ve yuzlstl yere uzanmayi da igerir.

3.3.2 Yarigsmacilar parkura bagslamadan dnce saha hakemi tarafindan parkur gezdirilerek tanitilir .Bu
tanitim turunda yarismaci her atis pozisyonunda hedeflere bakabilir. Bu pozisyonlari diz ¢okerek ve
uzanarak dahi deneyebilir. Saha hakemi gézetimi ve grup haricinde bireysel olarak parkur gezilemez.
Bireysel tur sadece parkur senaryosunda tanimlanmis yartyds hattinda mimkdnddr , bu hat icinde
hedeflere atis dnceligini dogal nisan hattina uyacak pozisyonlari zihnine yerlestirir.

3.3.3 Etap brifingi sirasinda veya etap gezilirken Etap sinirlari igerisinde hayali tabanca hareketi yapmak
(Air Gunning) ve Silahla bir hedefe Nisan almak (Sight Picture) yasaktir. (Atici Dolu veya bos olmasi fark
etmeksizin bir etabin baglangicinda sira kendisine gelip baslama sinyali galmadan ve SO komutu olmadan
silahina dokunamaz).

3.3.4 Etap Sinirlari, aticinin hayali tabanca, nisan alma ve bireysel bir gézden gecirme kurallarina tabi
oldugu bdlgedir.

( Yarismacinin parkura baslamadan énce silahla ( dolu veya bos ) nisan almasi , temsili nisan alarak prova
yapmasi veya parkurda bireysel yurlyls gibi durumlardan-ihlallerden s6z edilebilmesi igin parkur
sinirlarinin agik ve net olarak belirlenmesi gerekir.)

3.4 Sarjor Degistirme - Reloads

3.4.1 "Acil Sarjor Degistirme” hem silah tzerindeki sarjér hem atim yatagdi bosken yapilan ve IDPA
yarismalari i¢in éncelikli tercih edilen ve uygulanmasi gereken sarjor degistirme seklidir.

3.4.2 Atici, asagidaki eylemlerden herhangi birini gergeklestirerek yeniden doldurmayi baglatir:
A. Sarjoru veya hizh yukleyiciyi (toplu tabancalar icin), cepten veya kilifinda gikararak.
B. Yar otomatik bir tabancada sarjor dislirme mandalina basarak (sarjorin tabancadan ¢ikmasiyla)

C. Revolver bir tabancanin Silindirini agarak.
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3.4.3 Yari otomatik bir tabanca, sarjor oturdugunda, sirgi tam kapandiginda, revolver ise silindiri
kapatildiginda yeniden doldurulmus kabul edilir. Tabancanin atim yatagi, sarjor veya silindirinin igerisinde
en az bir adet ateslenmemis fisek olmalidir.

3.4.4 Atici, sutre arkasindan ¢ikmadan dnce

tabancanin Ust kapagini dusurir ve sirgl tamamen oturmazsa, bu bir ariza olarak degerlendirilir ve aticiya
herhangi bir ceza verilmez.

3.4.5 Bir atesli silahin atim yatadinda, sarjérinde (yari otomatik tabancalarda) veya silindirde (revolver
tabancalarda) mihimmat yoksa bos kabul edilir.

3.4.6 Atici sarjor degisimine basladiginda atim yataginda, sarjériinde veya silindirinde farkinda olmadan
ateslenmemis muihimmat birakmamalidir. (Mermi kaybina neden olmamalidir.) Atici bunu bilingli olarak
yaptiginda bu durum ‘hizli sarjor degistirme olarak adlandirilir. Fakat bunu istemsizce yapmak yasaktir ve
yapildiginda aticiya Prosedur Hatasi Cezasi (Procedural Error) verilir.

3.4.7 Atici dolu bir sarjérQ, speed loader’t yere duslrdiginde etabi bitirmeden glvenlik kurallarina uygun
bir sekilde diisurdtugu sarjor, speed loader’1 alip nizami bir sekilde yerine koydugunda herhangi bir ceza
almaz.

3.4.8 Atici Sarjore,Speed Loader’a, Mihimmata bagl arizayi giderirken arizaya neden olan sarjoru, speed
loader’t ve muhimmati muhafaza etmek zorunda degildir ve yere distrdiginde ceza almaz.

3.4.9. Atici sarjor ve speed loader’'ini baslangi¢ sinyalinden sonra daha sonra etap iginde kullanmak
amaciyla bir masanin Ustine ,yere koyamaz elinde tutamaz. Yine de etap aciklamalarinda; Aticilarin sarjor,
speed loader’larini baslangi¢ 6ncesi pozisyonda da nerede konumlanabilecegi belirtilebilir. ( masa tzeri
kutu ici vs gibi ) Silahlar tasarimlari geregi belirlenen atisa hazirlik 6zelliklerinde baglama pozisyonunda
olmalidirlar ( DA ise DA Baslamali emniyet varsa devrede olmali gibi)

3.4.10 Tabancalar ve sarjorler etap agiklamasinda aksi belirtiimedigi takdirde aticinin yaristigi sinifa uygun
kapasitede doldurulmus olmalidir.

3.4.11 Mlsabaka Sinifina uygun kapasitede ylklenmeye uygun olmayacak sekilde Uretilmis sarjor ve

silahlar maksimum kapasitesi kadar doldurulup Sarjor kapasitesi disinda diger tim Muasabaka sinifi
kriterlerine uyarsa kullanilabilir.

3.5 Siitre & Gizleme - Cover & Concealment

3.5.1 Sdutre (siper), atici ile atis yapilacak hedefler arasinda bulunan bir bariyeri ifade eder. Tipik érnekler
duvarlar, variller, barikatlar vb.
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3.5.2 Aticinin acgikta oldugu ve hedeflere agikta angaje olmasi gereken durumlar disinda sitre mutlaka
kullaniimalhidir! Aticilar bulunduklari pozisyonda gorinen hedefler var ise 6nce bu hedeflere angaje
olmadan kapi koridor hol vs gibi yerlere ilerleyemez

3.5.3 Etaplarda asagidaki sutre durumlarindan biri veya daha fazlasi olacaktir:

A. Etabin higbir yerinde sitre yoktur, bu nedenle sarjor degistirmenin ve atis dizisi bagina 18 atisin "acikta
yapilmasina izin verilir.

B. Atici, tim hedeflere slitre arkasindan ates eder.

C. Sutre olan bir etapta, atici agik alanda sabitken veya siitreye dogru hareket ederken "acikta bulunan”
hedeflere maksimum 6 atis yapabilir.

D. iki siper pozisyonu arasinda hareket ederken, bir bariyerinin arkasina gizlenmis veya aktivasyonla agiga
cikan "anlk kegfedilen" veya "surpriz" hedeflere en fazla 6 atis yapilabilir.

3.5.4 Atici Dikey bir sltre arkasinda atis yaparken, sarjor degistirirken, ariza giderirken sutre sinir gizgisi
icinde kalmalidir. Algak sttre arkasindayken de ayni kurallara ek olarak aticinin en az bir dizi yerde
olmalidir.

3.5.5 Bir pencereden hedeflerle angaje olurken, atici pencerenin yanindan Taktik Oncelik kullanarak
hedeflerle angaje olmalidir.

3.5.6 Sarjor Degistirme Esnasinda Gizlenme

A. Aticinin mihimmati agiktayken biterse, acikta sarjor degistirip angaje olmasi gereken hedeflere atis
yapmaya devam edebilir veya bir sonraki atis pozisyonuna gecebilir.

B. Sutre veya gizlenmenin oldudu etaplarda aticilar tamamen angaje olmadigi (etkisiz hale getirmedigi) bir
hedefe gérinmeme sartiyla durarak, hareket ederek veya istedigi zaman sarjor degistirebilir.

3.6 Sinir Cizgileri (Hata cizgileri)- Fault Lines

3.6.1 Sinir Cizgileri Mag Direktorleri tarafindan bir atis etabinda bulunan Sitre Pozisyon sinirini veya atis
pozisyonunu belirlemek icin kullanilmak zorundadir.

3.6.2 Sinir Cizgileri, her atici igin kalici olacak sekilde isaretlenmelidir. Fiziksel bir bariyer olabilecek bir varil
veya kisa bir duvar, sikica gerilmis bir ip, uygun boyutta bir tahta veya demir, bant, metal bir cubuk sinir
cizgisi olarak kullanilabilecek malzemelere Grnektir.

3.6.3 Sinir Gizgileri Siitreyi Tanimlamak lgin Kullanildiginda :

A. Sinir Cizgileri, Sitre Konumundan (PoC) hedefleri vururken aticinin siper arkasinda olmasini saglamak
icin kullanilir. Her Sutre konumunda yalnizca bir sinir gizgisi olmalidir ve o siitre konumundan angaje
olunacak her hedef icin gegerlidir.
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B. Sitreyi tanimlamada Sinir gizgisi olarak kullanilan fiziksel nesneler (tahta, ip, duvar) Sutrenin bulundugu
noktadan baslamali ve atis noktasinin tersine uzanmalidir. Cizgiyi isaretlemek icin kullanilan nesne,
sutrenin baslangicindan atis yoninun tersine en az 3 feet (30.5 cm) uzaga konumlandiriimalidir.

C. Sinir Cizgisini asarak atis yapan aticiya (aticinin sinir gizgisini tamamen gegip atis yapmasi veya
ayaginin herhangi bir bélumudndn sinir gizgisinin diger tarafina degerken atis yapmasi sinir gizgisi ihlali
olarak tanimlanir.) Prosedlr Hatasi ( Procedural Error ) verilir.

D. Siitreyi belirlemek icin diger 6l¢iim yéntemleri kullaniilmamalidir.

3.6.4 Sinir Cizgileri bir atis pozisyonunu sinirlamak igin kullanildiginda (6rnegin, agikta bir Sinir gizgisinin
arkasindan atig).

A. Sinir gizgisini agarak atis yapan aticiya (yazil etap agiklamasinda tanimlanan sinir gizgisini tamamen
gecip atis yapmasl veya ayaginin herhangi bir bolimunun sinir gizgisinin diger tarafina degerken atis
yapmasi sinir gizgisi ihlali olarak tanimlanir.) Prosedur Hatasi ( Procedural Error )verilir.

3.7 Baslangi¢ Konumu - Start Position

3.7.1 Atici "bagslama pozisyonunu" Ustlendikten ve "Bekleme" komutu verildikten sonra, bas hareketleri
haricinde, bu tir hareketlerin ¢celismemesi kosuluyla, aticinin fiziksel pozisyonu baglama sinyalinden dnce
degistirilemez. Etap agiklamasinda belirtilen hazir pozisyon gereksinimleri.

3.7.2 Etap taniminda aksi belirtiimedikge, varsayilan hazir pozisyonu aticinin viicudu gevsek ve ellerinin
yanlarda dogal olarak durdugu sekilde dik durmasini gerektirir.

3.7.3 Eger bir SO, bir aticinin yanhs bir baglangi¢c pozisyonunda baglamasina izin verildigini belirlerse
("Standby" komutu verildigi sirada), bir yeniden atis zorunludur ve herhangi bir ceza uygulanmaz. Not: Bu
kural, ekipman baslama kosulunda uygulanmaz. (6rnegin dogru sayida doldurulmus fisek).

3.7.4 Bir etap yanlig bir baglangi¢c konumunda baslatildiginda ve atici bunu fark ettiginde ancak SO fark
etmediginde, atici kilf komutunun hemen ardindan ve hedeflerin puanlanmasindan énce bir yeniden atis
talep etmelidir. Bu slre iginde talep edilmezse, yeniden atis yapilmasina izin veriimez.

3.8 Yeniden Atiglar - Reshoots

Hicbir yarismaciya zihinsel yada ruhsal durumun bahanesi ile “ reshoot” tekrar atis hakki taninmaz. Etap
ekipmanlarinda bir sorun oldugu durumlarda Yeniden Atig Verilmesi zorunludur.. Bir SO, aticiya engel
oldugunu diisliniirse, atis bitiminde "SAHA TEMiZ" komutundan sonra puanini hesaplamadan SO karariyla
tekrar atig karari verdigini bildirir. Bir atici SO’nun atis sirasindan kendisine engel oldugunu dusunlyorsa
‘SAHA TEMiZ’ Komutundan sonra puanlama yapilmadan Yeniden Atis talep etmelidir. Mag Direktor(,
yeniden atis talebinin kabulli veya reddine karar verecektir.

Sayfa 15 /60



I Di A—F 2017 IDPA Kural Kitabi

3.9 Ategli Silah El Kullanim Kisitlamalari - Etap Agiklamasi

A. Serbest Stil: Parkur taniminda yarismacinin atis yaparken istedigi eliyle veya iki eliyle birden atis
yapmasina misaade taninan durumdur.

B. Yalnizca Guglu / Baskin El: Parkur taniminda yarigmacinin temel olarak kullandigi baskin eli ile ( ayni
zamanda kilifinin konumuyla goérulen ) atig yapmasi gerektigi belirtiimis olan durumdur. Bu durumda
yarismaci zayif eli ile destek veremez silaha yada baskin elin ait oldugu kola dokunamaz. Saha givenligi
nedeniyle herhangi bir tutukluk veya silah ile ilgili problem iki el kullanilarak dizeltilir.

C. Yalnizca Zayif El / Destek Eli : Yarismacinin kilifina ters konumdaki elidir. ( ayni zamanda kilifinin
konumuyla goértlen ) Bu durumda yarismaci guglu eli ile destek veremez silaha yada zayif elin ait oldugu
kola dokunamaz. Saha guvenligi nedeniyle silahin kiliftan ¢ikariimasinda zayif olan el kullaniimaz.
Herhangi bir tutukluk veya silah ile ilgili problem iki el kullanilarak dizeltilir.

3.10 El Feneri Kullanim Kurallari

Bir aticinin etapta el feneri kullanmasi gerekiyorsa veya kullanmayi secgerse, baslangi¢ konumunda el
feneri 1sik kapali olarak aticinin destek elinde olmalidir.(Etap aciklamasinda aksi belirtiimedikce) Etap
aticiy1 vicudunun tzerine yerlestiriimis el feneri ile baglamaya zorlayamaz. Etap sirasinda herhangi bir
noktada el feneri kullanilirsa asagidaki kurallar gecerlidir.

A. Etap basladiktan sonra, el feneri, aticinin takdirine bagli olarak tim etap boyunca agik birakilabilir.

B. Aticilar, atig etabi boyunca el fenerini tutmahdir.

C. Bir el fenerini digtrmek, atis siralamasindaki bir sonraki atisa gegmeden 6nce el feneri atici tarafindan
geri alindigi surece ceza gerektirmez.

D. Bir atici bir el fenerini dusirirse, SO kendi takdirine bagl olarak, atici el fenerini alana kadar givenlik
nedenleriyle alani aydinlatabilir. Bu, SO midahalesi olarak kabul edilmeyecektir.

E. Atici el fenerini nisangahlari, baslatma sinyalinden sonra herhangi bir zamanda sarj etmek i¢in
kullanilabilir, ancak dncesinde dedgil.

3.11 Sorumluluklar ve Davranis Kurallari
IDPA Maclarina katilarak asagidakileri kabul ediyorum:
A. IDPA aticisi olmanin bir hak degil, bir ayricalik oldugunu anliyorum.

B. IDPA’nin tim guvenlik kurallarina uyacagim. Aticilarin, mag gorevlilerinin ve seyircilerin guvenligi her
zaman birincil hedefim olacaktir.

C. Mag oncesinde ve sirasinda, guvenli atig yapma yetenegimi olumsuz etkileyebilecek alkol, madde veya
ila¢ kullanmaktan kaginacagim.
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D. Ugiincli magimdan sonra IDPA (yeligimi yapacagim.

E. En az yilda bir kez klasman atisinda bulunacagimi taahhit ederim ancak Master ve Distinguished
Master seviyesindekiler igin gereklilik yoktur, son 12 ayda mag¢ performansi promosyonu meydana geldiyse
veya son 12 ayda onaylanmis maglarda DQ ve DNF olmadan tamamlandiysa.

F. YurUrlUkte olan IDPA kural kitabindaki kurallari bilmenin benim sorumlulugum oldugunu kabul ediyorum.

G. IDPA amag ve ilkelerine bagli kalacagim ve herhangi bir IDPA kuralini isteyerek ihlal etmeyecegim.

H. Aticilar igin verilen brifinglerini ve etap brifinglerini dikkatlice dinleyecek ve brifing sirasinda konugsmaktan
kacinacagim.

I. Mag¢ sirasinda aticilarin, hakemlerin ve diger yarismacilarin dikkatini dagitacak herhangi bir eylemden
kacinacagim.

J. Bir ekip Uyesi olarak hatta ¢agrildigimda atisa hazir olmanin benim sorumlulugum oldugunu anliyorum.
K. Bir mag gorevlisi tarafindan aksi belirtiimedik¢e, mevcut atici, bir sonraki siradaki atici veya atigi yeni
biten atici olmadigimda, peglemeye ve etabi tekrardan atisa hazirlamaya yardimci olmanin bir ekip Uyesi
olarak benim prosedirsel gérevim oldugunu anliyorum.

L. Baskalariyla tehdit edici, taciz edici bir sekilde iletisim kurmayacagim.

M. Mag¢ puanlarimin dogru olup olmadigini gérmek i¢in puanlama suresi icinde kontrol etmek benim
sorumlulugumdadir.

N. Misabaka sinifimin ¢evrimici veri tabaninda dogru oldugunu kontrol etmek ve dogru degilse diizeltici
eylemi baglatmak benim sorumlulugumdur.

O. Eger bir sorum veya sorunum varsa, magta ilk olarak CSO ile, ardindan Mag¢ Direktorl, ardindan Bolge
Koordinatoru, sonra IDPA Merkezi ile iletisime gececegim.

P. Bu sorumluluklarin ve Davranis Kurallarinin ihlal edilmesinin Mag¢ Direkt6r tarafindan bir magtan
diskalifiye olma IDPA Uyeligimin iptal edilmesine kadar sonuglanabilecegini anliyorum.

4. PUANLAMA KURALLARI
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IDPA' da ki puanlama sistemi, hiz ve isabet dengesini ddillendirmek Gzere tasarlanmistir. IDPA
puanlamasi, her seyi bir sire puanina dénustirtr ve en disuk sure kazanir. Puanlama sistemi anlasiimasi
ve kullaniimasi ¢ok basit olacak sekilde tasarlanmigtir.

IDPA' da puanlama yapilirken hatirlanmasi gereken ana konu her seyin zaman utzerine kurulmus olmasidir.
Puanlama bir etapta yapilan ham slireye isabetsiz vuruslarin eklenmesi ile yapilir, isabetli vuruglar
eklenmez. IDPA puanlamasinin basitligi, bir hedefin toplam puaninin kullaniilmamasidir, bunun yerine her
bir hedef igin puan dusulerek hesap yapilir. Her 1 puan disusu, etap sUresine 1 saniye olarak eklenir.

4.1 Sinirsiz Puanlama

4.1.1. Sinirsiz puanlama sitili aticinin her hedefe , gerekli gordugu kadar atis yapabilmesidir.(Diger IDPA
kurallarini ihlal etmedigi strece).Hedef Ustundeki en iyi atislar puanlama igin kullanilir.Bu durum
yarismaciya kagirdigi atislari tamamlama imkani verir. Eger yarismaci yeterli sayida atis yapmaz ise
ateslenmemis her muhimmat iska olarak hesaplanir ve yazili etap aciklamasina uyulmadigi icin prosedur
hatasi (PE-Procedural Error) ile cezalandirilir.

4.1.2 Her Atig Etabi agiklamasi, her hedef igin kag vurus gerektigini belirtecektir. Ornegdin, “her hedef igin 3
vurus gerekiyor, hedefte 3’ten fazla atis varsa hedefte ki en iyi 3 vurus puanlanacaktir” gibi.

4.1.3 Sinirsiz puanlama, etabin tamamlandigi ham sireye hedeflerdeki ceza puanlarinin toplaminin 1
saniye ile carpilarak eklenmesi ve var ise diger cezalarin eklenmesiyle bulunur .

4.2 Sinirli Puanlama

4.2.1 Sinirli Puanlama, tipki yukarida acgiklanan Sinirsiz Puanlama yénteminde oldugu gibi ¢alisir, ancak
bir etapta yapilacak atis sayisi tam olarak yazili etap agiklamasinda belirtilen sayi ile sinirhdir.

4.2.2 Bir atis dizisinde fazladan atis yapmak, dizi basina bir Prosedir Hatasi (PE) ile cezalandiriimaya
neden olur ve her 1 ekstra atis icin en iyi 1 atis peclenip puanlama yapilir. Eger yarismaci hedefe yeterli
sayida atis yapmaz ise ateslenmemis her muhimmat i1ska olarak hesaplanir ve yazili etap agiklamasina
uyulmadigi icin PE cezasi uygulanir. Ardindan var ise diger cezalar eklenir.

4.3 Tamamlanmanus Etap (Stage DNF)

4.3.1 Bir atici bir etaba baglamissa ve silahinin bozulmasi, ¢ekirdegin namluyu terk etmeme hadisesi
(squib) veya kisisel yaralanma nedeniyle etabi tamamlayamiyorsa, ham sire yazilarak tim ceza puanlari
(1skalar dahil), angaje olmama cezalari ve diger cezalar eklenerek toplam siire hesaplanir. “BiP” Sesinden
sonra atici puanini alirlPuanlama Baglamigtir!

4.3.2 Eger SO aticiyi squib algilayip durdurursa ve bir squib olmadigi ortaya ¢ikarsa, SO mudahalesi

nedeniyle aticiya yeniden atis verilecektir. Eger SO, squib algilayip aticiyr durdurduysa ve bu bir squib ise,
puan yukaridaki gibi belirlenecektir.
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4.4 Magi1 Bitirmeme (Match DNF)

Bir etapta ates etmemeyi segen bir aticiya o etap icin bir DNF verilir, ancak toplam mag puani olmadan
diger etaplari atmaya devam edebilir. Fakat Magin sonunda atici igin o Mag Bitirmemis olarak
degerlendirilecektir.

4.5 Makul Siiphe

4.5.1 SO puanlama ile ilgili makul sipheye sahipse, aticlya daha iyi olan puani verecektir. Muhtemel
ciftler(double) icin de bu gecerlidir. Fakat her 1Iskalamanin otomatikman bir ¢ift olacagi anlamina gelmez.

4.5.2 Aticinin puanini belirlemek veya SO kararina itiraz etmek igin video kullanilamaz.

4.5.3 Tipik olarak mermi deliklerinde bir yag halkasi bulunur. Bu halka puanlama icin deligin dis ¢apinin
belirlenmesinde kullanilir. Fakat mermilerin bir vurus olarak puanlanmasi i¢in yag halkasi olmasi gerekmez.
(Orn. diger hedeflerden, giysilerden, yumusak sitrelerden vb. gegen mermiler bir yag halkasi birakmaz). Bu
durumlarda vurusa puan verilebilir.

4.5.4 Dairesel yirtiklar aticiya daha iyi bir puan vermek icin kullanilmamalidir. Mermi deliginin gergek alani
bir sonraki daha iyi puanlama halkasina ulasmiyorsa, yirtik bir sonraki daha yiuksek puanlama halkasina
ulassa bile aticiya daha dusuk olan puan verilir.

4.6 Kursun Delikleri

4.6.1 Bir hedefte iki mermi ¢apini gegen oval veya uzamis mermi delikleri puanlamada dikkate alinmaz. Bu
durum normalde hareketli hedeflere asiri acilarla ates edildiginde veya aticinin hareket ederek atis yaptigi
durumlarda goéruldr.

4.6.2 Uzamis mermi deligi kurali anahtar deligi mermi delikleri icin gegerli degildir (anahtar deligi mermi
deligini silah namlusundan yuvarlanarak ¢ikan ve hedefe yandan ¢arpan mermi olusturur). Bu tir delikler
bagka bir nesnenin miidahalesi yoksa puanlamada hesaba katilir.

4.6.3 Bdlme zemini, destekler, celik vb. bolimlerden seken gekirdek pargalarinin olusturdugu tuhaf sekilli
deliklere puan verilmez. Yalnizca ¢ekirdek, tarafindan agilan deliklere puan verilir, parcalara puan verilmez.

4.6.4 Sadece dogrudan hedefin 6nune giren kursun delikleri puanlanacaktir.
4.7 Sert Siitre/Yumusak Siitre Puanlama Onerileri

4.7.1 Delinmez sutreler, duvar, araba, barikat yada masa ve dosya dolabi gibi mobilya tlir( nesneler dekor
olarak imal edilir. Delinmez nesneler de sert sitre olarak kullanilabilir.

4.7.2 IDPA, etap tasarimcilarina sert sutreyi géstermek icin standart olarak Siyah rengi kullanmalarini
gerektirmektedir. IDPA, etap tasarimcilarinin yumusak sutreyi géstermek izere standart olarak Beyaz
rengi kullanmasini veya pencere, perde, agag vb. desteklerin kullaniimasini tavsiye etmektedir.

4.7.3 Sert sutre olarak atanmis bir nesnede tam gapta bir delik agan ve hedefi delmeye devam eden
vuruslarin hedefi kacgirdigi kabul edilir (hedef bir tehdit olsun olmasin). SO sert bir sitreden gegen hangi
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atisin tehdit hedefini vurdugunu sdyleyemiyorsa, sert sitredeki her bir tam ¢apli delik igin hedeften en iyi
vurusu cikarir.

4.7.4 Yumusak sitreyi delen ve hedefi vurmak lzere devam eden atislar vurus olarak puanlanacaktir
(hedef bir tehdit olsun olmasin).

4.7.5 Renge bakilmaksizin, boyanmis veya isaretlenmis Tehdit veya Tehdit Degil gostergeleri sert sitre
olarak kabul edilmez.

4.7.6 Delinir malzemeden yapilan tehdit géstergeleri sert sutre olarak kabul edilir.

4.7.7 istenirse hedefler giysilerle kaplanabilir. Bu islem genellikle tisortlerle yapilir. Tisdrt 6n ve arka yari
olarak ikiye kesilir. Bir yarisi hedefi tutan hedef gubuklarina klipslenir veya zimbalanir. Atici ve hedef
arasinda yalnizca tek katli ve hafif bir giysi malzemesi olabilir.

Tehditli ve Masum Hedef Belirleme

4.8.1 Tehdit olmayan hedefler normal boyutta, kontrast renkte bir ¢ift acik el gosterilerek belirlenir.
Ellerden en az biri hedefe ates edilen butin atis pozisyonlarindan gérulebilir olmahdir.

4.8.2 Tehdit hedefleri normal boyutlu bir tehdit gostergesi (atesli silah veya bigak gibi) gosterilerek belirlenir
4.8.3 Hedefler tehdit ve tehdit olmayan olarak kolaylikla ayirt edilebilmelidir.

4.8.4 Farkli turlerde tehdit gostergelerinin hepsi ayni tehdit degerinde olmali ve hedefin vurulma énceligi
degismemelidir. Ornegin bir bicak tehdit olarak bir shotgun, tiifek ve diger atesli silahlara esittir.

4.8.5 Tehdit ve tehdit olmayan gdstergeleri hedefler veya kaplayan giysiler Gzerine boyama veya isaretleme
yoluyla veya hedefe klipslenerek ya da zimbalanarak belirlenebilir.

4.9 icinden gegme
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Bir mermi tehdit olmayan bir hedeften gecip, ayni zamanda tehdit olan bir hedefi vurdugunda, atici tehdit

olmayan hedefi vurdugu icin ceza alacak, tehdit olan hedefteki vurus icin puan alacaktir. Ayni durum tersi
icin de gecerlidir. Yani atis tehdit olan bir hedefin igcinden gecip arkadaki tehdit olmayan veya tehdit hedefi
vuruldugunda da bu kural uygulanir. iginden gegilen bitiin hedefler vurus sayilir

4.10 Tehdit Olmayan Hedef Vurusu
4.10.1 Tehdit Olmayan bir Hedef Vurusu (HNT) tehdit olmadigi belirlenmis olan bir hedefin herhangi bir

puan bolgesindeki vurus olarak tanimlanir. Reaktif tehdit olmayan hedefin (celik, reaktif, polimer vb.) HNT
olarak puanlanmasi icin, hedefin vurulunca reaksiyon gostermesi gerekmektedir.

4.10.2 Tehdit Olmayan Hedeflerdeki her vurus aticinin puanina 5 saniye ekler.

4.11 Hedef Puanlama Bélgeleri

4.11.1 “Bas” karton IDPA siluetinin boyun kisminin tizerindeki bélimdur. "Bas" veya "yalnizca bas" olarak
belirlenen atiglar karton siluetin yalnizca boyun hatti Gzerindeki kismina isabet etmelidir. Atiglar siluetin

baska bir kismini vursa bile isabetsiz sayilacaktir.

4.11.2“Vicut” karton IDPA siluetinin boyun kisminin altindaki bélimudur. "Vicut" veya "yalnizca vicut"
olarak belirlenen atiglar karton siluetin yalnizca boyun hatti altindaki kismina isabet etmelidir. Atislar siluetin
baska bir kismini vursa bile isabetsiz sayilacaktir.

4.11.3 “Hedef” yukarida tarif edilen bas ve gévde dahil bitin siluet anlamina gelir. Bir “hedef” igin
belirlenen atiglar (veya bazen T1, T2, vb.) puan bakimindan vicut veya bagin puan alaninda herhangi bir
yere isabet edebilir.

4.11.4 Tek bir IDPA karton hedef, ayrica puanlanan iki veya daha fazla puanlama alanlarina
baliinmemelidir. Ornegin tek bir hedefi iki hedefe donustiirmek ve her iki alanda ayri puanlama yapmak igin
bir siyah bant hatti kullanilamaz.

4.12 Hedefler

Asagida izin verilen hedeflerin kapsamli listesi verilmistir:

A. Karton Hedefler: Resmi IDPA karton hedefleri sabit veya hareketli olabilir. Bu hedefler isaretlendigi
gibi, -0, -1, -3 olarak puanlanir. isabetsiz atis -5 olacaktir
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IDPA yerel ve Onayli Maglarinda kullanilan bitin karton hedefler Resmi IDPA karton hedefler olmalidir.
Resmi IDPA karton hedefler direk olarak IDPA merkezlerinden veya her cografi bdlgede bulunan lisansli
IDPA hedef ureticilerinden alinabilir. IDPA Merkezle baglanti kurabilir, Taktik Dergiye bakabilir veya web
sitemizi ziyaret edebilirsiniz: www.IDPA.com.

Puanlama kolayhgi icin kesilmis, yuvarlak eksi sifir alanli Resmi IDPA karton hedefler yalnizca sabit bir
hedef olarak kullanilabilir. Hedef 3 yard (2.75 metre) ve altindan baslanarak, sabit durumda veya hedeften
uzaklasirken vurulabilir.

B. Celik Hedefler: Sabit, tam boyutlu ve minyattr Popper ve Pepper Celik reaktif hedefler en az 24 ing (
60,96 cm) yukseklik ve en az 8 in¢ ( 20,32 cm) genislige sahiptir. Bu hedefler distigunde eksi sifir (-0)
olarak puanlanir. Hedef ayakta kalirsa eksi bes (-5) olarak puanlanir.

C. Celik “Bacaklar”: Hedef bacaklarini temsil eden sabit ¢elik reaktif dikey plakalarin en az 3 in¢ (7,62 cm)
genislikte ve en az 15 ing (38,1 cm) yukseklikte olmasina izin verilir. Bu hedefler dustiglinde eksi sifir (-0)
olarak puanlanir. Hedef ayakta kalirsa eksi bes (-5) olarak puanlanir. Bu hedef i¢in kalibrasyon bolgesi
hedef bacagdin ust '2'lik kismidir.

D. Sabit IDPA Reaktif Hedef: Tigort veya baska bir giysiyle kaplanan bir IDPA karton hedef, sifir
bélgesiyle hizalanmig sifir boyutlu bir ¢elik plakanin éniinde tutulur. Hedefin digurilmesi icin gelik
plakalardan biri vurulmalidir. Bu hedefler distiginde eksi sifir (-0) olarak puanlanir. Hedef ayakta kalirsa
eksi bes (-5) olarak puanlanir. Giysiyi tutan kartona puan verilmez. Bu hedef tur, celik kagit oraninda
dikkate alinmaz. Hedefin yuvarlak eksi sifir gelik plakasi kalibrasyon bdlgesidir.

E. Kagidin Arkasindaki Sabit bir Popper Celik Hedef diger hedefleri devreye almak igin kullanilabilir.
Yukarida agiklandidi gibi izin verilen Popper veya Pepper Celik Hedef resmi bir IDPA karton hedefin
arkasina konulur. Karton hedefte eksi sifirlik vurus Celik Hedefi indirmelidir. Celik Hedef, hedefin
vurulabilecegi butun atis konumlarindan karton hedefin Gstinden veya altindan gorulebilmelidir. Bu
kurulumdaki kalibrasyon bolgesi karton hedefteki yuvarlak eksi sifir alanidir. Karton vuruldugunda Celik
Hedefin dismesini saglamak, aticinin gdzmesi gereken atis probleminin bir pargasidir. Karton hedefe
normal sekilde puan verilir. Celik Hedef yalnizca bir aktivatér olarak kullanilir ve puan verilmez. Ayrica kagit gelik
orani hesaplamasinda dikkate alinmaz.
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F. Diger hedeflere yalnizca agsama senaryosu igin gecerli ve uygun bir seyi temsil ettiklerinde izin
verilir.
G.-3 puanlama alaninin ¢ikarilip, puanlanmayan 3/8” ¢cevresinin birakilmasi gibi, puanlama alaninin kiigiik
bir kisminin kesildigi sabit veya hareketli Resmi IDPA karton hedefler.
H. Uzerlerinde siyah sert siitre boyasi olan sabit veya hareketli Resmi IDPA karton hedefler.
I. Kaybolan hedefler, hareketsizken aticiya 1 eksi puanlama boélgesi sunmayan hedeflerdir.
J. Resmi IDPA karton hedeflerin puanlama alani, puanlanmayan alan koyu ylksek kontrastli bir ~ renkle
(siyah olmasa bile) boyanarak kugultilebilir.

K. Sabit 6 inch veya daha bilylk ¢apli yuvarlak reaktif ¢elik veya reaktif polimer plakalar.

L. Sabit 6 inch veya daha buytuk kare ¢elik veya reaktif polimer plakalar.
M. 28.3 in¢ kare (182,58 cm2) veya Ustu yuzey alani olan diger sabit celik reaktif plakalar. Aticiya sunulan
en kiglk boyut 3 ing (7,62 cm) degerine esit veya daha buyudk olmalidir. Mag Direktort bu hedefler icin
kalibrasyon bdlgesini tanimlayacaktir.
N. Sabit trap hedefler (6rnekler: bir kapi kilidi veya g6z mercegi alani vb). Trap hedefler kalibrasyona tabi
degildir.

Resmi IDPA Alternatif Hedefi
Resmi IDPA Hedefi

Yalmzca normal IDPA hedefinin yasal olmadigi

durumda izin verilir.
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4.13 izin Verilmeyen Hedefler

Asagida izin verilmeyen hedeflerin kapsamli olmayan bir listesi vardir.

Lobut, Texas Yildizi, Polish Plate Rack, Diiello Agaci, Kayar Uglii Pandiil, Golf Topu, Balon, Yumurta,
Kovboy Popper Celik Hedefler, IDPA Pratik Hedefi, Hayvan Sekilli Celik Hedefler, Mezar Tasi Popper Celik
Hedefi, Tabut Popper Celik Hedefi ve diger yeni hedefler vb. dahil benzer hedefler.

4.14 Puanlanan Vuruslar

4.14.1 Bir asamada puanlama i¢in yalnizca yarismaci tarafindan atilan mermiler kullanilabilir.

4.14.2 Bigak firlatma, popper hedefleri elle distirme, mankene yumruk atma vb. eylemlere puan veriimez
fakat bunlarin saat hesaplamasinda kullanilmasi istenebilir.

4.14.3 Yarigmaci tarafindan hedefe atilan biitlin mermiler puanlanmalidir. Ornegin bir hedefe alti atigin
yapilmasi gerekiyorsa, alti atis puanlanacaktir.

4.15 Sonuglarin Duyurulmasi

Yerel ve Onayli Maglarin butin sonuglari her aticinin IDPA Uyelik numarasini igermelidir. Atici
Sorumluluklarina ve Davranis Kurallarina goére bir atici Gglinci magtan sonra IDPA Uyesi olmalidir. Gegici
olarak gecerli bir IDPA uyeligi olmayan aticilar igin, IDPA numarasi yerine Ma¢ Sonugclarinda “XXX” ibaresi
kullanilabilir.

4.16 Hedeflere Dokunma

4.16.1 Aticilar veya onlarin temsilcileri yeni vurulmus ve hentz SO ekibince puanlanmamis hedeflere
dokunamaz ve midahale edemez. Bir hedefe puanlamadan énce atici veya temsilcisi midahale ederse,

hedef hepsi isabetsiz olarak puanlanir.

4.16.2 Bir hedef puanlanmadan 6nce bantlanirsa, fark edilmesi halinde SO dogru puani vermeye
calisacaktir. Aksi halde aticiya yeniden atis hakki verilecektir.

4.16.3 SO veya skor tutucu puanlama surecinden 6nce veya sirasinda mermi deliklerinin 6ntinden veya
arkasindan hedefe dokunmayacakitir.

4.16.4 Atici veya temsilcisi hedefi gérmeden dnce bir hedef puanlanir ve bantlanirsa, puan gecerlidir.

4.16.5 Bir hedef aticilar arasinda bantlanmazsa, SO fark edilmesi halinde dogru puani vermeye
calisacaktir. Aksi halde aticiya yeniden atis hakki verilecektir.

4.16.6 Puanlama ihtilafinin devam ettigi hedefler asamadan c¢ekilecek ve CSO veya MD tarafindan tahkime
alinacaktir.

4.17 Reaktif Hedeflerin Kalibrasyonu
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4.17.1 Reaktif hedefler fiziksel olarak puana reaksiyon gostermelidir. Onayli bir Magtaki popper,
plaka vb. butin reaktif hedefler kalibre edilerek, herhangi bir bolimde izin verilen en dusuk gu¢
faktorli mahimmati kullanan "iyi bir vurusla" geregince reaksiyon gdsterecektir. MD veya temsilcisi
yarismada ilk atis yapilmadan once ve MD kararina gore magtaki butun reaktif hedefleri kalibre
edecektir.MD gerekli gérlrse herhangi bir anda reaktif hedef kalibrasyonu isteyebilir.

4.17.2 BUG bolumu destekleniyorsa, MD BUG gug faktorinu (95PF) gegcmeyen .380 ategli silah
ve muhimmati saglayabilir. BUG bolumul desteklenmiyorsa, MD herhangi bir bolimin en duislk
glc faktoriini (105PF) gegmeyen bir 9 mm veya .38 Ozel ategli silah ve mihimmati saglayabilir.
Mag¢ boyunca kalibrasyon igin ayni atesli silah ve muhimmat kombinasyonu kullanilacak ve
kalibrasyon itirazlarinda degisiklik yapilmayacaktir.

4.17.3 Mag¢ devam ederken dogru kalibrasyonun kaybolmamasi icin mag boyunca hedefler kayma,
donme ve hareketi en aza indirecek sekilde yerlestiriimelidir.

4.17.4 Reaktif bir hedefi kalibre etmek icin etaptaki en muhtemel atesleme konumundan hedefe bir
atis yapin ve hedefin kalibrasyon bdlgesini vurun. Hedef dogru reaksiyon gdstermiyorsa, hedef
yerlesimini degistirin ve atisi tekrarlayin. Hedefin dogru kalibre edilmis sayilmasi icin sirayla ¢ kez
dogru reaksiyon gostermesi gerekir. Kalibrasyon bolgesi i1skalanirsa, bu adimi tekrarlayin.

4.17.5 COF( Atis Etabi) sirasinda reaktif hedef vuruldugunda dogru reaksiyon gostermezse,
yarismacinin U¢ segenegi vardir.

A. Yarismaci dogru reaksiyon gosterene kadar hedefe ates eder, hedef vurulmus olarak puanlanir
ve etap puani gecerlidir. Bu durumda kalibrasyon itirazina izin verilmemelidir.

B. Hedef dogru reaksiyon gdstermiyor ve atici kalibrasyona itiraz etmiyorsa, hedef isabetsiz kabul
edilir ve etap puani gegerlidir. Atici etap puanini veya bireysel hedef puanlari 6grendikten sonra
itiraza izin verilmez.

C. Hedef bir vurusa dogru reaksiyon gostermemektedir ve atici kalibrasyona itiraz etmek ister.
itiraz aticiyr yénlendiren hakemin, "Poligon Temiz" komutu verildikten hemen sonra ve atici etap
puanini veya bireysel hedef puanlarini 6grenmeden dnce yapilmalidir. Bu noktadan sonra yapilan
itirazlara izin verilmez. Aticinin etabl tamamlayip tamamlamamasi itiraz surecini etkilemez. Uygun
bir itirazda bulunuldugunda, kalibrasyon kontrol edilene kadar reaktif hedef ve ¢evreleyen alana
kimse tarafindan dokunulmayacak ve miidahale edilmeyecektir. itiraz siirecinin bir parcasi olarak
hakem aticidan etap da kullanilacak 7 mudhimmati alacak ve bunlar test icin kronografa
gonderilecektir.
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4.17.6 Hedefe Hakem, Mag Direktord, Yarismaci yada saha gorevlileri tarafindan dokunuldu,
mudahale edildiyse aticiya tekrar atigi yaptirilir.

4.17.7 Hedefe atici yada etap kurucusu tarafindan muadahale edilirse hedef i1skalanmis ve COF
tamamlanmis kabul edilir. Atici etabi tamamlamadiysa Tamamlanmamis Etap Skorlamasi
uygulanir.

4.17.8 Hedef rlzgar vb. etkenlerden duser ise aticiya tekrar atigi yaptirilir.

4.17.9 Kalibrasyon kontrol prosesi

A. MD kalibrasyon yapilan muhimmat ile yarismacinin hedefe angaje olacadi noktadan reaktif
hedefe bir el atis yapar.

B. Reaktif hedef, kalibrasyon bdlgesinden yada asagisindan vurulup dizgun aktive oluyorsa
kalibrasyon tamamlandi kabul edilir ve hedef islakanmis olarak puanlanir. Atici etabi
tamamlamadigr takdirde Tamamlanmamis Etap puanlamasi yapilarak aticinin etap puani
belirlenir.

C. Eger hedef kalibrasyon bdlgesinin Uzerinden vurulduysa, Kalibrasyon Kontrol Prosesi basarisiz
kabul edilir ve aticiya Tekrar Atigi yaptirilir.

D. Eger hedef skor alanlari igerisinde herhangi bir yerden vurulduysa ve dizgun aktive olmadiysa
hedef kalibrasyonu uygunsuz kabul edilir ve hedef kalibre edildikten sonra aticiya tekrar atisi
yaptirilir.

E. Hedef 1skalandigi takdirde, kalibrasyon bdlgesine bir el daha atis yapilir.

F. Prosesin sonucu ne olursa olsun aticinin mahimmatinin gug faktérine uygunlugunu test etmek
icin kronograf prosesi uygulanir ve cezalar gecerlidir.

5. CEZA KURALLARI
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Atis disindaki eylemlerin gerceklestiriimemesi bakimindan bir Prosedir Hatasinin (PE) veya Aleni
Cezanin (FP) degerlendiriimesi icin, bir senaryo malzemesinin nasil dogru kullanilacagdina dair
tanimlanmig ve Olgulebilir bir niteleyici olmalidir. Hi¢gbir durumda Atig Plani (COF) sirasinda
malzemenin dogru kullaniimasi veya kullanilmamasi Uzerine bir karar talebi Gzerine herhangi bir
ceza turu degerlendiriimeyecektir. Niteleyici bir gegti/kaldi belirleyicisi olmali ve Atig Planinda
niceliksel bir durum olmahdir. Orn. canta mavi bidon icerisine birakiimalidir.

5.1 Prosediir Hatasi (PE)

Prosedlr Hatalari ihlal basina 3 saniye ekler ve asagidaki durumlarda degerlendirilir:

A. Atici yazili agsama agiklamasinda belirtilen atis prosedurlerini takip etmediginde.

B. Atici oyunun bir kuralini ihlal ettiginde.

C. Mag Yoneticisi tarafindan belirtilen sekilde, Atici davranis kurallarinda ihlal yaptiginda

Her ihlal turt igin bir Prosedur Hatasi degerlendirilir. Atici, yanlis elin kullaniimasi ve yanlis sayida
atis yapilmasi gibi, birden fazla ihlal tirG gerceklestirirse, her ihlal tiru icin ayri bir Prosedur Hatasi

degerlendirilir. Sutre ihlalleri igin (veya sinir gizgisinin gecilmesi), Prosedur Hatalarinin sayisi surte
ve sinir gizgisi sayisini gegcemez.

5.2 Aleni (Belirgin) Ceza FLAGRANT PENALTY (FP)

Aleni Ceza (FP) 10 saniye slre ekler ve ihlal rakabet avantaji sagladiginda PE cezasi yerine
degerlendirilir. Atig planindaki (COF) talimatlarin takip edilmemesi ve PE cezasi ile
degerlendirilemeyecek rekabet avantajinin kazaniimasi 6rnek olarak verilebilir.( 6rn. PE Cezasi
eklendiginde puan yarismacinin lehine sonuglaniyorsa).

5.2.1 Aleni Cezalar asagidaki durumlarda degerlendirilir:

A. Atici yazili asama acgiklamasinda belirlenen atis proseddurlerini takip etmediginde ve/veya
rekabetgi bir puan avantaji saglama agik amaciyla uygun olmayan ekipman kullandiginda.

B. Atici oyunun bir kuralini ihlal ettiginde.

C. Mag Ydneticisi tarafindan Aticinin davranis kurallarinda bir davranis ihlalinde bulundugu
belirtildiginde.

5.2.2 Aleni Ceza érnekleri (kapsamli olmayan liste):
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A. Serbest stillerle vurulan SHO/WHO dizileri / asamalari
B. Gerektiginde yluzukoyun yatmama
C. Gerektigi gibi butin hedeflere tamamen angaje olmama
D. Asama gerekliliklerini takip etmeme ve bu durumun 3 saniyeden fazla surmesi
E. Hatti inlal ederken tum atis dizisine ates etme
F. Bir muhimmat besleme cihazini yanlis sekilde kurma
G. Sarjorlerde ekstra mermi olmasi.
Tiim Aleni Cezalar (FP) Macg Direktoérii (MD) tarafindan onaylanmalidir.
5.3 Dogru Yapmama (FTDR) FAILURE TO DO RIGHT
5.3.1 Acik sportmenlige aykiri davranis igin 20 saniyelik Dogruyu Yapmama Hatasi cezasi
degerlendirilir. Bu davranisin kapsamli olmayan érnekleri arasinda sunlar sayilabilir: Bir Guvenlik

Gorevlisine kufretme, yere bir ekipman pargasini firlatma, herhangi bir sebeple 6fke krizine girme
veya atici davranig kurallarini ihlal etme.

5.3.2 FTDR yalnizca atici tarafindaki kurallari bozan veya ihlal eden veya bdyle yaparak rekabetgi
bir avantaj saglayan eylemler icin ceza olarak kullanilir. FTDR Atis Plani ihlallerinde verilebilir
fakat aticinin eylemiyle rekabet avantaji kazanmadiginin acgik oldugu atici hatalarinda veriimez. Bu
ceza kasitli olmayan atici hatalari igin degerlendiriimemelidir. Bu durumlarda bir FTDR yerine atici
icin bir Prosedur Hatasi (PE) veya Aleni Ceza (FP) degerlendirilmelidir.

5.3.3 Batun FTDR'ler Mag Direktort (MD) tarafindan onaylanmalidir.

5.4 Diskalifiye (DQ)

Diskalifiye aticinin IDPA maginin herhangi bir béliminde devam edemeyecedi, baska bir bélime
tekrar giremeyecegi ve yan maclarda atis yapamayacagi anlamina gelir. Aticinin puani DQ olarak
rapor edilecektir. Atici asagidaki sebeplerle diskalifiye edilmelidir:

A. Guvenlik Kurallari Béliminde tanimlandigi gibi atesli silahin glvenli olmayan sekilde tutulmasi
(mudahale edilmesi ,ellenmesi ,muhafazasi vb.).

B. Sportmenlige aykiri davranis.
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C. Mag Yoneticisi tarafindan belirlendigi sekilde, Aticinin Davranis Kurali ihlalleri.
D. Aticiya 10 yard (9.14 metre) mesafeden daha yakin olan ¢elik bir hedefe ates edilmesi.
E. Atesli silahin hedef veya aktivator diginda bagka bir sey Gzerine kasitl olarak ateslenmesi.
Batin Diskalifiyeler Mag Direktoért (MD) tarafindan onaylanmalidir.
5.5 Ceza Uygulamasi
5.5.1 Guvenlik Cezalari Atis Planindan (CoF) 6nce,sirasinda ve sonrasinda uygulanir.

5.5.2 Bir Atig Plani (COF )SO aticiya "Poligon Sicak, Gozler ve Kulaklar" komutunu verdiginde
baslar.

5.5.3 Atis Plani Guivenlik Gorevlisi "Poligon Bos" komutunu verdiginde biter.

5.5.4 Atis Plani cezalari Atig Etabinin devam ettigi sure boyunca uygulanir.

5.5.5 Atis Etabi agiklamalari aticilarin belirli kelimeleri sdylemesi talimatini verebilir fakat bunun
yapilmamasi durumunda ceza degerlendiriimez.
6 ETAP TASARIM KURALLARI

Bir Etap Aciklamasi kural kitabini ihlal edemez ve asagdidaki kosullar diginda aticilarin yasal
hareketlerini yasaklayamaz.

A. Poligon limitleriyle ilgili bir givenlik konusunun ele aldiginda
B. Bir gizleme giysisinin giyilmemesi segenegi verildiginde

C. Etabin baslangicinda atesli silahtaki mermi sayisini belirttiginde, bolim(sinif) kapasitesine
kadar belirtilebilir.

D. Ategli silah igin baslangi¢ kosulunun, konumun ve mihimmat besleme cihazlari igin baslangi¢
konumu belirtildiginde

E. Atici baglangi¢c konumu belirtildiginde

6.1 Etap Kategorileri

IDPA etaplari iki genel kategoriye ayriimigtir:

6.1.1 Senaryo Etaplari

Sayfa 29 /60



I Di A—F 2017 IDPA Kural Kitabi

Senaryo Etaplari normalde gerceklesebilecek bir hedef angajmanini temsil eder. Senaryo
Etaplarinda yazili bir senaryo agiklamasi bulunmali ve Sinirsiz Puanlama kullaniimalidir.

6.1.2 Standart Etap

Standart Etaplar aticinin IDPA atiglarinda kullanilan gesitli teknikleri uygulamasini test etmek
Uzere tasarlanmigtir. Standart Etaplar Sinirli veya Sinirsiz puanlama kullanabilir.

6.2 Etap Aciklamalari

lyi yazilmis bir etap acgiklamasi bir magin basarisina katkida bulunur, personel ve yarismacilar
arasinda kafa karigikligini ve gerilimi énler. Yazili etap aciklamasi her ekibe okunarak esit bir
iletisim saglanir. Yazili asama acgiklamasi minimum olarak asagidakileri igerir:

A. Bir savunma senaryosu veya standartlar (beceri testi)

B. Baslangi¢ konumu

. Atesli silahin durumunun belirtiimesi (dolu, bos, indirilmis)

o O

. Prosedur

m

. Sutre noktalarini ve Sinir Cizgilerini (Fault Lines ) belirler

F. 180 kullanimini veya namlu ucu guvenli noktalarini belirtir

G. Minimum mermi sayisini ve etabin sinirli olup olmadigini belirtir

H. Bir gizleme giysisinin GEREKMEDIGINI belirtir (belirtmedigi siirece gereklidir.)

I. Atis Plani agiklama semasi tavsiye edilir fakat gerekli degildir.

6.3 Sinir Cizgileri (Hata Hatlari) - Fault Lines

A. Mag Yoneticilerince tartismali cezalari azaltmak igin bir sitre konumunda sutre sinirini
belirlemek icin Sinir Cizgileri (Hata Hatlari) kullaniimalidir.

B. Sinir Cizgileri (Hata Hatlari ) bitin mag boyunca her atici igin tutarl kalan isaretleme
malzemesinden olugabilir. Mag¢ yoneticisinin takdirine gore dokunsal olabilir veya olmayabilir.
Zemin ylUzeyinin Uzerine gikarsa, her aticinin guvenlik igin 6zen géstermesi zorunludur. Sinir
Cizgileri isaretlemek igin kullanilan boya, agag, metal vb. 4 inch'den (10.16 cm) genis olmamalidir.

C. Sinir Cizgileri Bolim 1.2'deki IDPA Atis Prensiplerinde belirtilen sekilde yerlestiriimelidir.
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D. Sinir Cizgileri her sutre noktasi igin genel sinirin ana hatlarini ¢gizmeli ve bu sutrede atici bir atig
etabinda o konumdan angaje olmasi gereken butin hedeflere guvenle nisan alabilmelidir.

E. Bir PoC'yi isaretlemek icin kullanilan sinir gizgileri, kullanilan fiziksel nesnelerin sonundan, uzun
sutreyi isaretleyebilmek icin etap sinirina kadar uzanir. Pencere ve portlardaki Kapsam Konumlari
sinir gizgileri isaretlenmelidir.

6.4 Etap Sinirlari

Etap sinirlari, en uzaktaki atis pozisyonundan en fazla 10 yarda (9,14 metre) geride olacak sekilde
her etapta tanimlanmalidir. Halat, bant, koniler, bayraklar, vb. Fiziksel olarak bu sinirlari
gOstermelidir.

6.5 Namlu Giivenligi

Mag Yoneticilerinin bolum 2.9'daki guvenlik kurallarina gore namlu agzi guvenlik alanlarini
belirlemeleri gerekir.

6.6 Cesgitli Etap Tasarim Kurallari

6.6.1 Herhangi bir IDPA etabinda yalnizca resmi IDPA karton hedefleri veya IDPA onayli hedefler
kullanilabilir.

6.6.2 Bir macta gerekli olan tum atislarin % 75'i 15 yard (13,7 m) veya daha yakindan yapilmalidir.
6.6.3 Senaryo etaplarinda, aticidan 20 yard (18,28 m) uzakliga kadar hedefler olabilir.

6.6.4 Standart etaplarda, aticidan 50 yard (45,72 m) uzakta hedefler olabilir.

6.6.5 TUum IDPA etaplarinda ve atis dizilerinde hafiza etaplar yasaktir. Hafiza etabi, nisan sirasini
veya etabin tasarimina bagl olarak atici icin sezgisel olmayan diger atis kisitlamalarini
hatirlamasi gereken herhangi bir etaptir.

6.6.6 Etaplar, kagit hedefte gerekli atis sayisinda degisiklik gerektirebilir. Bir dizideki yalnizca bir
kagit hedef, dizideki diger kagit hedeflerden farkli sayida atis gerektirebilir. Ornegin, ilk kagit hedef

6 mermi ile, kalan kagit hedefler ise 2 mermi ile angaje edilecektir.

6.6.7 Herhangi bir ates dizisi icin gereken atislarin % 25 ' inden fazlasi ¢elik hedefler igin
gerekmez.

6.6.8 Magta atilmasi gereken toplam atisin %10'undan fazlasi gelik hedefe yapilamaz. Oniinde
puanh hedefi olan aktivator gelik, ¢eligin izin verilen ylzdesinin hesaplanmasinda dikkate alinmaz.

6.6.9 Puanh bir hedefin arkasinda bulunan aktivatorler Ust veya alt eksi sifir puanlama bdlgelerini

vuran atislarla aktive olmalidir. Bu mumkun degilse, aktivatort aktive etmeyecek -0 bolgesi sert
sutre olarak belirlenmelidir.
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6.6.10 Kor etaplara ve hareketli tehdit olmayan hedeflere izin verilmez.

6.6.11 Hicbir atis dizisi 18 atistan fazlasini gerektiremez.

6.6.12 Aticinin iki atis noktasi arasinda (kendi fiziksel gucuyle) 10 yard’dan ( 9,14 m) fazla hareket
ettirilmesi yasaktir. Bir etap i¢inde aticiya verilebilecek maksimum hareket mesafesi (kendi fiziksel

gucuyle) 20 yard’dan (18,28 m ) fazla olamaz

6.6.13 Etapta hedef kigulterek atis veya yuzistl atis pozisyonu gerekliyse, son atis pozisyonunda
olmahdir.

6.6.14 Etap tasarimcilari, hareket kabiliyeti glclugu ¢eken ve fiziksel engelli aticilar i¢in hedefleri
gorunur olan etaplar tasarlamaya ¢alismahdir.

6.6.15 Herhangi bir atis dizisindeki her 2 tehdit hedef icin yalnizca 1 masum hedef kullanilabilir.
Ornek:

1-2 tehdit hedefi = 1 masum hedef, maksimum.

3-4 tehdit hedefi = 2 masum hedef, maksimum.

5-6 tehdit hedefi = 3 masum hedef, maksimum.

6.6.16 Hicbir etap aciklamasi, Atis plani (CoF) sirasinda sarjore, muhimmat besleme / ylikleme
cihazina fisek yuklenmesini zorunlu kilmayacaktir.

6.6.17 Boyanmis bir sert sutrenin hareketli bir hedefin yolunu kapatmasina izin verilmez. Hareketli
bir hedefin yolu i¢in sert sttre gerekiyorsa, bu sttre merminin sert sttreden gecgerek, hareketli
hedefi vurmasina izin vermeyecek bir malzemeden yapiimahdir.

6.6.18 Hicbir “yalnizca guglu el” atis dizisi aticinin 10 yarddan (9,14 metre) uzak hedeflere nigan
almasini gerektirmeyecektir.

6.6.19 Hicbir “yalnizca zayif el” atig dizisi aticinin 7 yarddan (6,40 metre) uzak hedeflere nisan
almasini gerektirmeyecektir.

6.6.20 “Yalnizca Zayif EI” etaplari aticinin silahi zayif/destek eliyle doldurmasini gerektirecek
sekilde tasarlanamaz.

6.6.21 Kafa boyutu veya daha kug¢uk hedefler senaryo etaplarinda 10 yard’dan (9.14m) veya
standart etaplarda 15 yard’dan (13.71m) daha uzak mesafede olamaz.

6.6.22 Aticidan 10 yard (9,14 metre) veya daha yakin mesafedeki karton hedeflerin SIFIR
boélgeleri minimum 12 in¢ kare (77,41 cm2) olmalidir. (En kiguk boyutu en az 3 in¢ (7,62 cm)
olmak kaydiyla)

6.6.23 Yeniden yuklemeler, Atig Etabinda zorunlu olmayacaktir. Tium zorunlu yeniden yuklemeler,
tamamlama (topping off) vb. baslangi¢ sinyalinden énce yapilmalidir.
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6.6.24 Uzun Silahlar ve Pick-up Silahlar

A. Tabanca Kalibre Karbinalari (PCC) disinda, IDPA maglarinda diger tip uzun namlulu tifekler
kullanilmaz, ancak hareketsiz (ateslemeyen) uzun silahlar etap malzemesi olarak kullanilabilir.

B. Mag, mag sponsorlari veya organizatorleri tarafindan saglanan masadan/kutudan al (pickup-
gun) tabancalar IDPA maglarinda kullanilabilir. Pickup tabancalarin IDPA ekipman kurallarina
uygun olmasi gerekmez.

C. Bir atici, pickup tabanca kullanarak tutukluk arizasi yasarsa, aticiya yeniden atis hakki verilir.

6.6.25 Bir veya daha fazla sutre pozisyonuna sahip etaplar, atici sitre disindayken 6'dan fazla atis
gerektiren acgiktaki hedefleri gostermeyecektir. Ancak, tek bir etapta bu tirden birden fazla
angajman olabilir.

6.6.26 Goriis Engelleri [Gizleme]

A. Gorus engelleri, bir hedefin veya hedefler grubunun géristini engellemek icin kullanilan
cadirlar, sahte agaclar, duvarlar vb. Gibi yumusak ortu nesneleridir.

B. Gorus bariyerleri yumusak orttdur ve gecilemez veya sert sutre olarak tanimlanamaz. Goris
bariyerleri, hedeflere ulasmak icin bir koruma noktasi olarak tanimlanamaz, 6rnegin pastay! bir
gorus bariyerinin etrafinda dilimlemeyin.

C. Gorus engelleri, Mag Direktorleri tarafindan "agikta" (yani bir CoF'de bir "koruma
pozisyonundan" ayrildiktan sonra) devreye girecek olan "Surpriz" hedefleri gizlemek igin
kullanilabilir.

D. Kismi veya butun olarak herhangi bir tur insansi sekil, gorus bariyerleri, yumusak ortu veya sert

ortu olarak kullanilamaz. Taktik mankenler veya mankenler yine de etap malzemesi olarak
kullanilabilir, ancak Goérlus Bariyerleri, yumusak 6rtl olarak kullanilamaz; veya sert sutre.
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7. KALICI FiZIKSEL ENGELLI ATICI (PPDS) KURALLARI

Asagida yazilir durumlara sahip olan aticilar IDPA kurallarina gore kalici fiziksel engelli atici olarak
nitelendirilir.

A. Eksik uzuvlar veya kismi uzuvlar.

B. Protez uzuvlar.

C. Calismayan uzuvlar.

D. Tekerlekli sandalye, yurite¢ veya koltuk degnegi kullanimi.
PPDS'lerimiz icin asagidaki kurallar uygulanmaktadir.

A. Atig Plani tarafindan gerekli gorulen bir eylemi (diz gokme, yuzustu yatma vb.) yapamayan veya
yapmamay| tercih eden PPDS, yapilmayan eylem basina 1 Prosedir Hatasi cezasi alacaktir. Hedeflere
beceri konumlarindan ulasilamiyorsa, eksi puan verilir fakat angaje olamadidi icin ayrica Prosedur Hatasi
veriimez.

B.Sadece bir kol veya elini kullanabilen bir PPDS, mag icinde el feneri kullaniimasini gerektiren bir etap
varsa, tum etaplarda, baslatma sinyalinden énce atesli silah Gzerine monte edilmis bir feneri kullanabilir ve
bundan ceza almaz.

C. Tek kollu / tek elli olan PPDS, zayif el veya gui¢lu el ile atis yapilmasini gerektiren bir etapta
cezalandirilmayacaktir.

D. PPDS, magin baslamasindan 6nce Mag Direktorl tarafindan guvenli kabul edilen bir sekilde tek elle
yeniden yukleme yapabilir.

E. Tekerlekli sandalyeyle sinirlandiriimis PPDS'ler, sandalyeyi iten bir yardimci dahil, tekerlekli
sandalyelerini Atig Planinda gezdirmek igin istedikleri yolu kullanabilir. Fakat secilen sartlar magtaki bitin
Atis Planlarinda kullaniimalidir.

F. Vicuda monteli veya tekerlekli sandalyeye monte kilif ve / veya muhimmat tagiyicilarinin kullanimina izin
verilir.

G. Ategli silahlar, atis pozisyonlari arasinda kiliflanabilir.

H. Atis etabi boyunca tek elle atesli silah kontrolline izin verilir.

I. Aticilar gizleme giysisi kullanmamayi tercih edebilirler.

isitme kaybi yasayan aticilar, alternatif bir duyulmayan baslama sinyali isteyebilir.

IDPA Genel Merkezi, fiziksel engelli aticilarin bireysel yeteneklerine uyacak sekilde alternatif veya 6zel
olarak tasarlanmis ekipman kullanmalarina izin vermek icin bireysel feragatler yayinlayabilir.

PPDS durumu, Onur Sistemine baglidir. PPDS durumlarini yanls beyan edenler diskalifiye edilecektir.
(fiziksel kayip, engellerini yanlis beyan edenler)

8.EKIPMAN KURALLARI
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8.1 Atesli Silahlar - Genel

8.1.1 Klasman Ozeti

A. IDPA, tamamen ayri olan 6 ana bolume ayriimistir. Asagidaki bolumlerin hicbiri baska herhangi bir
bolumle rekabet etmez:

Standart Uretim Hizmet Tipi Tabancalar (Stock Service Pistol - SSP)
Geligsmis Hizmet Tipi Tabancalar (Enhanced Service Pistol - ESP)
Ozel Savunma Tipi Tabancalar (Custom Defensive Pistol - CDP)
Kompakt Tasima Tipi Tabancalar (Compact Carry Pistol - CCP)
Revolver (REV)

Yedek Tabancalar (Back Up Gun - BUG)

B. BUG Seviye 1 (Tier 1) maglari icin gereken bolumdir ve Seviye 2 - Seviye 5 arasi Onayli maglar igin
opsiyonel bir bolimdur.

C. Tabanca Kalibreli Tiifekler (PCC), Seviye 1 - Seviye 5 arasi maglar icin opsiyonel bir Ozel bélimdiir.

8.1.2 Ozel Béliimler (SPD) biitiin maglar igin opsiyonel bir bélimdiir. Bu ilaveler biitiin Onayli Mag
duyurularinda yayinlanmalidir ve 6zel bélimun(lerin) dahil edilmesi onaya veya tahkime tabi olmamaldir.

A. Cift hareketli, yalnizca cift hareketli ve igne atesleyicili yari otomatik silahlar SSP, CCP, PCC ve BUG'da
yarisabilir. SSP'de kullanilabilen bir silah, kullanilan fisege bagl olarak ESP veya CDP'de kullanilabilir.

B. Tek hareketli yar otomatik atesli silahlar, kullanilan fiziksel boyut ve fisege bagh olarak ESP, CCP, CDP,
PCC veya BUG'da rekabet eder.

C. Toplu Tabancalar, yikleme yontemi ve muhimmat gtictine gére siniflandirilir ve kullanilan fiziksel boyut
ve kartusa bagli olarak BUG'da yarisabilir.

8.1.3 Sarjor Doldurma: Butln sarjorler asagidaki durumlar disinda mag boyunca baglama sinyalinde boélum
kapasitesine goére doldurulmalidir:

A. Bolim kapasitesinden daha az alan bir sarjor kullaniliyorsa, atici ma¢ boyunca butin sarjorleri en diguk
sarjor kapasitesiyle dolduracaktir.

B. Etap aciklamasi, daha az sarjor yuklemesi gerektirebilir
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C. Toplu Tabanca bélumunde, yukaridaki yukleme istisnalari gecerli olmadikga, atici, tabancayi ve
tum yUkleme cihazlarini mag¢ boyunca ayni sayida mermi ile yuklemelidir.

8.1.4 Boliim Kapasitesi

SSP, ESP, SPD............. 10 mermi
CDP,CCP ..., 8 mermi
REV, BUG-S................... 6 mermi
BUG-R toplam ................. 5 mermi

BUG-S disinda bitln yari otomatik bélimlerde, etap aciklamasi aksini gerektirmedikge, atici atim
yataginda bir ilave mermiyle baslayacaktir.

8.1.5 Kiitiiklik / Sarjor Kilifi Sayisi
A. Bir “doldurma cihazi” bir sarjor, hizli doldurucu veya ay Klipsi olabilir.

B. Butin doldurma cihazlarinda 8 veya daha fazla mermiyle baslayan aticilarin dolu silah arti iki
ilave sarjor ile baslamasina izin verilir.

C. Butun doldurma cihazlarinda 6 veya 7 mermiyle baslayan aticilarin dolu silah arti G¢ ilave
doldurma cihaziyla baglamasina izin verilir.

D. Butun doldurma cihazlarinda 5 veya daha az mermiyle baglayan aticilarin dolu silah arti dort
ilave doldurma cihaziyla baglamasina izin verilir.

E. Bir etapta yukaridaki limitlerin disinda ilave yukleme cihazi kullanilamaz.
8.1.6 Kullanilamaz Duruma Gelen Silah Kurali
A. Herhangi bir magta, elverissiz hale gelmedikge, atici butln etaplarda ayni silahi kullanmalidir.

B. Atici, atesli silahin kullanilamaz hale geldigini tespit ederse, Mag Direktorune bilgi verecek olan
SO’yu bilgilendirecektir.

C. Atici, atesli silahin kullanilamaz oldugunu beyan ettiginde, mag¢ boyunca o silahi kullanamaz.
D. Atici bir sonraki baglama sinyalinde maga devam edebilir. Onceki dizilere tekrar atig yapilmaz.
E. Ayni sinifa ait uygun yedek silahlar kullanilabilir.

F. Yedek silah sarjorleri orijinal silahla ayni doldurma kapasitesini saglamiyorsa, atici

batin boélimler igin izin verilen sarjor kilifi kurallarini takip ederek, yedek silaha uyacak sekilde
sarjor sayisini ayarlayabilir.
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8.1.7 Tiim Béliimler igin izin Verilen Modifiyeler ve Degisiklikler
Asagidaki degdisiklik kurallari, tim bolimlerdeki atesli silahlar icin gecerlidir.
A. Saklama kilitleri devre digi birakilmali veya g¢ikariimalidir.

B. Sarjér emniyeti devre digi birakilabilir veya ¢ikartilabilir.

C. Atesli silah veya nisangahlara takilan lazerlere,b(tlin diger bolim kurallarina uyuyorsa ve lazer etap
sirasinda devreye alinmiyorsa izin verilir. Lazerin yansitilmasini énlemek icin bant kullanilabilir.

D. Genigletilmis bir sarjor birakma butonu ¢ap olarak fazla boyutta olmaz veya c¢erceveden 0.2" (0.508
cm)odtesinde ¢ikamaz. Olglim sarjér birakma butonunun en arka kismindan, gévdeden giktigi yer arasinda
yapilir. Sarjor birakma butonu kabza cercevesinin icerisine girintiliyse, girintinin arkasindaki kabza
cercevesi dlgum temeli olarak kullantlir.

E. Sirgu islemeyle ilgili olarak; SSP, ESP, CCP, CDP ve BUG, Orijinal Silah ureticisi (OFM) modifiye strgu
islemeli silahlarr ilgili bolumler igin butun diger gereklilikleri karsiliyorsa IDPA'da kullanim igin

onaylanmistir. Surrgui isleme igin, bir Orijinal Silah Ureticisi (OFM) triinG Uretici tarafindan 6zel model parga
numaralari veya SKU'lari ile stok kalemi olarak kataloga alinmis ve o 6zel model i¢in minimum 2.000 parga

yillik Uretimi olan tam bir ategli silah Grind anlamina gelir. Devam etmeyen modellerde 6zel bir model igin
toplam 20,000 parcalik toplam uretim gergeklesmis olmalidir.

8.1.8 IDPA nin kabul etmedigi Modifiyeler ve Degisiklikler

Asagidaki 6zellik ve degisikliklere, kural kitabinda 6zel olarak izin verilmedikge, hicbir bolimde izin
veriimez.

A. Hibrid ve portlu namlular dahil her tir kompansatorler.

B. Ek agirliklar. Buna agir sarjoérler, tungsten irca mili, piring magwell, agir kabzalar ve agir kabza tapalari
dahildir (fakat bunlarla sinirli degildir).

C. ESP, CCP, BUG ve CDP bdélimlerinde uzunluk sinirlandirmalariyla izin verilenler diginda, namlu yGzigu
olmayan agir ve/veya koni stili namlular.

D. Standart olmayan konfigirasyonda nigsangahlar (Ghost Ring, Bo-Mar, ribs vb.).

E. Asagidakiler gibi emniyet cihazinin ¢ikarilmasi veya devre disi birakilmasi (bunlarla sinirli degildir):
manuel emniyetler, kabza emniyetleri, atesleme pimi, striker ve horoz blok emniyetleri, 1911 serisi 80
atesleme pim guvenligi, 1911 Swartz emniyetleri. 1911 serisi 80 gévde 70 serisi surguler veya tersiyle
kullanilabilir. Revolver hareketleri horoz silindir agikken disecek sekilde degistiriimemelidir.

F. Silahlara takilan isiklar.

G. Raya monte lazerler veya civata baglantili tetik korkuluguna monte edilen lazerlere izin verilmez.
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8.2 Silah Béliimleri
8.2.1 Standart Uretim Hizmet Tipi Tabancalar Béliimii (Stock Service Pistol - SSP)
SSP'de kullanimina izin verilen tabancalar agagidaki kurallara uymahdir:

A. Minimum 2,000 parcalik yillik tretimi olmali. Devam etmeyen modellerin toplam 20,000 pargalik toplam
uretim gerceklesmis olmali.

B. Yari otomatik olmali.

C. Cift hareketli, yalnizca gift hareketli veya igne ateslemeli olmali.

D.9 mm (9x19) veya Uzeri kovan kullanmali.

E. Doldurulmamis, en agir sarjor takiliyken 43.00 oz. (1,219 gram) veya alti agirlikta olmal.

F. En buyudk sarjor takildiginda 8 %” x 6” x 1 5/8” dl¢ulerindeki IDPA silah test kutusuna girmeli.

8.2.1.1 Bagslama Kosulu
A. Secili DA/SA silahlar horoz asagidayken baslayacaktir.
B. igne dislrme emniyet mandali (decocker) olan silahlar buton kullanilarak kurma birakilip baslar.

C. Tetik ¢ekilerek ve horoz manuel olarak indirilerek horoz indiriliyorsa, horoz mimkun olan en algak
konuma indirilecektir.

D. Aticinin taktirine gore manuel emniyetler kullanilabilir.
8.2.1.2 SSP izin Verilen Degisiklikler (Kapsamli liste):

A. Nisangahlar bagka bir ¢entik ve post turliyle degistirilebilir. Strguler farkli stilde nisangah takilmasi igin
islenemez.

B. Kabzalar fabrika konfiglirasyonuna benzeyen ve agirligi 2.00 oz'dan (56,7 gram) agir olmayan bagska bir
stil veya malzemeyle degistirilebilir.

C. Sarjor birakma, surgu tutucu, emniyet kolu, kurma/birakma kollari, horoz ve tetikler fabrika ¢ikisi bir SSP
silah Uzerinde takiliysa birebir degisim olmasi sartiyla, ayni Greticinin baska bir SSP uygun silahinda
kullanilabilir. Bu listedeki pargalar standart Gretim silahlarda fabrikada takiimis sekilde gelmelidir. SSP'de

bir fabrikanin aksesuar marketinden alinan modifiye 6zel pargalar kullanilamaz.

D. Paslanmaz gelikten daha agir olmayan irca milleri ¢ift yayli ana tepme sistemleri.
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E. Govdeler ayni ureticinin ayni gévdeleriyle degistirilebilir.
F. Gecirmeli kabza kaydirmazlari ve/veya kabza bandi, kaykay bandi vb. kullanilabilir.

G. Glvenlik saglandigi surece tetik gekmeyi gelistirmek icin silah icerisine midahale edilebilir (disaridan
goralir modifikasyona izin verilmez).

H. Silah icerisinde glvenlik midahalesi.

I. Orijinal parcalara alternatif tretilen tirnak ve pimler kullanilabilir.

J. Silah icerisinde hassasiyet ¢calismasi.

K. Namlunun orijinal kovan kullanan bir fabrika konfigirasyonuyla degistiriimesi.
L. Sarjor yuvasini arkasindaki agikligi doldurmak icin plastik tapalar kullanilabilir.
M. Ozel yiizey kaplama islemleri uygulanabilir.

N. igne kapaklari (izerinde islem yapilabilir.

O. Siirgliler iglemeli olabilir. isleme orijinal fabrika logolarindan daha derin olmayan logo, harf ve grafik
oymalari olarak tanimlanir.

P. Degistirilebilir arka kabza kapaklari / kabza kapaklari tGzerinde stiplling (lazer veya havya yardimi ile
yapilan kayma 6nleyici doku) yapilabilir.

Q. Ayni kapasitede fabrika sarjoriinden 1.00 oz.'dan (28,35 gram) daha agir olmamasi sartiyla satis sonrasi
sarjorler kullanilabilir.

R. Sarjoru 1.00 oz.'dan (28,35 gram) daha agir hale getirmemesi sartiyla satis sonrasi sarjor alt parcalar
kullanilabilir.

S. Sarjéri ayni kapasitede fabrika sarjérinden 1.00 oz.'dan (28,35 gram) daha agir hale getirmemesi
sartiyla sarjor alt parcalari yeniden sekillendirme, doku katma veya lastik tampon parcgalar ekleme ile
modifiye edilebilir.

T. Orijinal sarjorden uzun olan sarjorler butin diger bélum gerekliliklerini karsilamasi sartiyla kullanilabilir.

8.2.1.3 SSP izin Verilmeyen Degigiklikler (Kapsamli Olmayan liste):
A.izin Verilen Degisiklikler bolimiinde verilenler digindaki, digaridan goriilen degisiklikler.

B.Satis sonrasi yedek parga veya gorsel olarak modifiye edilmis sarjor birakma pargalari, sirgu tutucular,
emniyet kollari, kurma birakma kollari ve horozlar.

C.Robar stili kabza kigultme.

D.Sonradan eklenen magwell ( sarjor kilavuzu/tineli).
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E.Farkli bir tepme tertibat tasarimina uygun surgu gecmeleri.
F.Orijinal fabrika modelinde sunulandan farkli bir gapta muhimmat kullanilan bir namlu.

G.On kurma kertikleri,tri-top, carry melt ve yiiksek gliglii kesikler ekleyerek siirgliye miidahale
edilmesi.

H. Kompanseli/portlu namlularin takili oldugu kompanseli/portlu silahlar.

|. Kabza Uzerinde hazir olmayan degistirilebilir parc¢alara stippling / checkering (lazer yada havya
yardimiyla yapilan doku) uygulamasi.

J. Satis sonrasi surguler.

K. Sarjor yuvasina mudahale edilerek parga alinmasi.

L. Satig sonrasi kabza uzatmalari veya kunduz kuyruklari.

M.Surgul tutucunun devre disi birakilmasi.

8.2.2 Geligtirilmis Hizmet Tipi Tabancalar Béliimii (Enhanced Service Pistol - ESP)
ESP'de kullanimina izin verilen tabancalar asagidaki kurallara uymalidir:

A. Yari otomatik olmali.

B. 9 mm (9x19) veya Uzeri kovan kullanmali.

C. En agir sarjorle birlikte bos silah 43.00 oz. (1,219 gram) veya daha az agirlikta olmali.
D. En buyuk sarjor takildiginda silah 8 %" x 6” x 1 5/8” dlgulerindeki IDPA silah test kutusuna
girmeli. Orijinalinde kompanseli /portlu modeller olarak satilan silahlar ESP'de kompanse

edilmemis/portlu namlular takilmis sekilde kullanilabilir.

8.2.2.1 Baslama Kosulu:A. Yalnizca tek hareketli silahlar horoz kurulmus ve emniyete alinmis
sekilde baglayacaktir.

B. Secili DA/SA silahlari aticinin segimine gore kurulu, kilitli veya kurma birakilmis sekilde
baslayabilir.

C. DA, DAO yada igne vurmali de-cocker mekanizmasina haiz silahlar kurma birakma iglemini kol
veya butonla yapilacaktir.

D. DA, DAO veya igne vurmali tabancalar aticinin tercihine gére emniyete alinabilir.
8.2.2.2 ESP izinli Ozellik ve Degisiklikler (Kapsamli liste):

A. Nisangahlar bagka bir ¢gentik ve post turtyle degistirilebilir. Surguler farkli stilde nisangah
takilmasi igin iglenebilir.
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B. Kabzalar o model igin fabrika standart agirhgindan 2.00 oz'dan (56,7 gram) fazla agir olmamasi
sartiyla degistirilebilir.

C. Gecirmeli kabza kaydirmazlari ve/veya kabza bandi, kaykay bandi vb. kullanilabilir.

D. Robar stili kabza kugultme.

E. Guvenlik saglandigi surece tetik cekmeyi hafifletmek icin modifiye yapilabilir.

F. Guvenilirlik calismasi.

G. Pazar sonrasi tirnak ve pimler kullanilabilir.

H. Silah igerisinde hassasiyet galismasi.

I. Namlunun orjinal veya orjinal disi kovan kullanan bir fabrika konfiglrasyonuyla degistiriimesi.
J. Sarjor yuvasini arkasindaki acikligi doldurmak igin plastik tapalar kullanilabilir.

K. Tetigin orjinal tetik konumundan ileri veya geri gikmasina sebep olan satis sonrasi tetikler ve
tetik caligsmalari.

L. Disaridan gorulebilen, tetigin geri gitmesini engelleyen urlnler.
M. Tetik ¢ekisini hafifletmek icin horoz ve diger tetik mekanizmasi pargalari.

N. Sdrgu uzerine kayma onleyici kertik veya doku islemesi, gdvde Uzerine lazer yada havya ile
yapilan kayma onleyici doku uygulamasi.

O. Tetik korkulugunun yeniden sekillendirilmesi.

P. Genisletilmis veya sag/sol ¢ift tarafli kullanilabilen emniyet mandali.

Q. Genisletilmis kunduz kuyruklu kabza emniyeti.

R. Cift tarafli veya sag tarafli sarjér birakicilar.

S. Genisletilmis, islenmis ve/veya ¢ift tarafli surgu birakicilar.

T. 4.25” veya alti namlu uzunlugu olan silahlardaki agir veya koni stili namlular.
U. Paslanmaz c¢elikten daha agir olmayan irca mili ve gift yayli tepme sistemleri.
V. Farkli bir tepme tertibat tasarimini alacak strgu parcalari.

W. Sarjor yuvasi modifikasyonu ve eklenti uzatmalar.

X. Ozel ylizey kaplamalari ve igleme uygulanabilir.

Y. Satis sonrasi igne kapaklari.
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Z. Surgu Uzerinde kertik agma, farkl dokular isleme ve diger midahaleler.

AA. Kabza uzatma veya kunduz kuyruklari

BB. Swenson stili bas parmak destekleyiciler ve gdvdeye monte edilen bas parmak
destekleyiciler.

CC. Satis sonrasi emniyetler.

DD. Sarjoru 1.50 oz.'dan (28,35 gram) daha agir hale getirmemesi sartiyla satig sonrasi sarjor alt
tablalar kullanilabilir.

EE. Sarjoru ayni kapasitede fabrika sarjorinden 1.50 oz.'dan (28,35 gram) daha agir hale
getirmemesi sartiyla sarjor alt tablasi yeniden sekillendirme, doku katma veya lastik parcalar
ekleme ile modifiye edilebilir.

FF. Orjinalinde uzun olan sarjorler batln diger bélum gerekliliklerini kargilamasi sartiyla
kullanilabilir.

8.2.2.3 ESP izin Verilmeyen Ozellik ve Degisiklikler (Kapsamli olmayan liste):

A. Tetik pabuglari.

B. Surgu tutucunun devre digi birakilmasi.

8.2.3 Modifiye Edilmis Savunma Tabancalari Béliimii (Custom Defensive Pistol Division -
CDP)

CDP'de kullanimina izin verilen tabancalar asagidaki kurallara uymalidir:

A. Yari otomatik olmali.

B. .45 ACP kovanlar kullanmali.

C. Doldurulmamis, en agir sarjor takiliyken 43.00 oz. (1,219 gram) veya alti agirlikta olmal..

D. En buyuk sarjor takildiginda 8 %" x 6” x 1 5/8” dlgulerindeki IDPA silah test kutusuna
girmeli.Orijinalinde kompanseli/portlu modeller olarak satilan silahlar CDP'de kompanse
edilmemis/portlu namlular takilmis sekilde kullanilabilir.

8.2.3.1 Baslama Kosulu:

A. Yalnizca tek hareketli atesli silahlar kurulu ve kilitli olarak baslayacaktir. (horoz kurulu, emniyet
takih).

B. Se¢meli DA/SA tabancalar kurulu, kilitli veya kurma birakiimis sekilde baglayacaktir. CDP
kuralinda SSP kullanilan tabancalar dahil, bu aticinin tercihine baglidir.

C. De-cocker mekanizmasina haiz DA, DAO ve igne vurmali tabancalar da mekanizma yardimi ile
kurma/birakma yapilacaktir.

D. DA, DAO veya igne vurmall tabancalar aticinin segimine gére emniyete alinabilir.
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8.2.3.2 CDP izinli Ozellik ve Degisiklikler (Kapsamli liste):

A. Nisangahlar bagka bir ¢gentik ve post turtyle degistirilebilir. Surguler farkli stilde nisangah
takilmasi igin islenebilir.

B. Kabzalar o model icin fabrika standart agirhgindan 2.00 oz'dan (56,7 gram) fazla agir olmamasi
sartiyla degistirilebilir.

C. Gecirmeli kabza kaydirmazi veya kabza bandi, kaykay bandi vb. kullanilabilir.
D. Robar stili kabza kucultme.

E. Guvenlik saglandi§i surece tetik cekmeyi hafifletmek modifiye yapilabilir.

F. Guvenilirlik calismasi.

G. Pazar sonrasi tirnak ve pimler kullanilabilir.

H. i¢ hassasiyet calismasi.

l. .45 ACP'de fabrika konfiglirasyonu yedek namlular.

J. Sarjor yuvasinin arkasindaki acikligi doldurmak igin plastik tapalar kullanilabilir.

K. Tetigin orijinal tetik konumundan ileri veya geri cikmasina sebep olan satis sonrasi tetikler ve
tetik modifikasyonlari.

L. Digaridan gorulebilen, tetigin geri gitmesini engelleyen urunler..
M. Tetikleme ¢ekisini hafifletmek icin horoz ve diger tetik mekanizmasi pargalari.

N. Surgu Uzerine kayma oOnleyici kertik veya doku islemesi, gévde Uzerine lazer yada havya ile
yapilan kayma onleyici doku uygulamasi.

O. Tetikleyici korkulugunun yeniden sekillendiriimesi.

P. Genigletilmis veya sag/sol ¢ift tarafli kullanilabilen emniyet mandali.

Q. Uzatilmis kunduz kuyruklu kabza emniyeti.

R. Cift tarafli veya sag tarafli sarjor birll.

S. Genisletilmig, islenmis ve/veya iki elli sirgu birakicilar.

T. 4.25” veya alti namlu uzunlugu olan silahlardaki agir veya koni stili namlular.
U. Paslanmaz gelikten daha agir olmayan irca mili ve ¢ift yayli tepme sistemleri.

V. Farkl bir tepme tertibat tasarimini alacak surgu pargalari.
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W. Sarjor yuvasi modifikasyonu ve eklenti uzatmalar.

X. Ozel yiizey kaplamalari ve isleme uygulanabilir.

Y. Satis sonrasi igne kapaklari.

Z. Surgu Uzerinde kertik agma, farkh dokular isleme ve diger mtdahaleler.
AA. Kabza uzatma veya kunduz kuyruklari

BB. Swenson stili bagparmak destekleyiciler ve govdeye monte edilen bas parmak
destekleyiciler.

CC. Satis sonrasi emniyetler.

DD. Sarjori 1.50 oz.'dan (28,35 gram) daha agir hale getirmemesi sartiyla satis sonrasi sarjor alt
tablalari kullanilabilir.

EE. Sarjort ayni kapasitede fabrika sarjoriunden 1.50 oz.'dan (28,35 gram) daha agir hale
getirmemesi sartiyla sarjor alt tablasi yeniden sekillendirme, doku katma veya lastik parcalar
ekleme ile modifiye edilebilir.

8.2.3.3 CDP izin Verilmeyen Ozellik ve Degisiklikler (Kapsamli olmayan liste):

A. Tetik pabuglari.

B. Surgu tutucunun devre disi birakilmasi.

8.2.4 Kompakt Tasinan Tabancalar Béliimii (Compact Carry Pistol Division - CCP)
CCP'de izin de kullanimina izin verilen tabancalar asagidaki kurallara uymalidir:

A. Yari otomatik olmali.

B. 9 mm (9x19) veya uzeri kovan kullanmali.

C. Namlu uzunlugu 4 3/8" veya alti.

D. En agir sarjorle birlikte bos silah 38.00 oz. (1,219 gram) veya daha az agirlikta olmali.

E. En buyulk sarjor takildiginda silah 7 %4” x 5 3/8” x 1 3/8” Olgllerindeki IDPA silah test kutusuna
girmeli.

8.2.4.1 Baslama Kosulu
A. Yalnizca tek hareketli tabancalar kurulu ve Kilitli olarak baglayacaktir. (horoz kurulu, emniyet
takilr).

B. Secmeli DA/SA tabancalar aticinin tercihine goére kurulu,kilitli veya kurma birakilmis sekilde
baslayabilir.
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C. De-cocker mekanizmasina haiz DA, DAO ve igne vurmali tabancalar da mekanizma yardimi ile
kurma/birakma yapilacaktir.

D. DA, DAO veya igne vurmali tabancalar aticinin segimine gére emniyete alinabilir.
8.2.4.2 CCP izinli Ozellik ve Degisiklikler (Kapsamli liste):

CCP tabancalar ESP ile ayni 6zellik ve modifikasyonlara sahip olabilir ve ayni ekipman
sinirlandirmalarina uymalidir.

8.2.5 Revolver Béliimii (REV)

Revolverler agagidaki alt kategorilerin ikisinden birine sokulacaktir:

Standart Uretim Revolver veya Modifiye Revolver

8.2.5.1 Kullanimina izin verilen orjinal Revolver tabancalar su 6zelliklere uymalidir:

A. .38 Special yada Uzeri kalibre tirnakli kovana sahip fisek kullanan ve moon clips ile dolum
yapilmayan Revolver tum tabancalar.

B. Bos silah 43,00 oz. (1,219 gram) veya daha az agirlikta olmal..
8.2.5.2 Kullanimina izin verilen modifiye Revolver tabancalar su 6zelliklere uymalidir:

A. Tirnakh veya tirnaksiz kovanli .357 magnum veya daha buyuk kalibre muhimmat kullanan
revolver tabancalar.

B. Bos silah 50,00 oz. (1,219 gram) veya daha az agirlikta olmali.

C. Hizli doldurucu veya moon clips ile doldurulabilir.

8.2.6 Standart Uretim ve modifiye Revolver gereklilikleri:

8.2.6.1 Kisaltiimis muhimmat kullanimina izin verilmez.

8.2.6.2 Asagidaki istisnalar hari¢ kullanilan muhimmat silahta yazan kalibreye uymalidir:
A. .357 magnum da .38 Special

B. .44 magnum da .44 Special

C. .45 ACP'de .45 Auto Rim veya .45 GAP

D. .45 Colt'da .45 ACP veya .45 GAP

E. 10mm de .40 S&W
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8.2.6.3 Namlu uzunlugu 4,25" veya alti olmaldir.

8.2.6.4 Revolverler silindirde 6 fisekle bolim kapasitesine gore doldurulmalidir. Daha yuksek
kapasiteli 7 veya 8 fisek hazneli revolverlere izin verilir fakat yalnizca 6 figek yuklenebilir.

8.2.6.5 Standart Uretim ve Modifiye Revolver izin Verilen Degisiklikler (Kapsaml liste):

A. Nisangahlar bagka bir ¢gentik ve post turtyle degistirilebilir. Cerceve ve namlu farkl stilde
nisangah takilmasi igin iglenebilir.

B. Glvenlik korundugu surece tetik ¢ekilmesini hafifletecek/agirlastiracak ¢alismalar (tetik
yuzeyinin duzgunlestiriimesi, horoz mahmuzunun ¢ikariimasi, tetigin geri gitmesini engelleyen
parcalar, yalnizca DA'ya donustirme ve silindir agma mandalina bilyali yay eklenmesi modifiye
calismasi olarak gorulur ve izin verilir).

C. Kabzalar fabrika konfigirasyonuna benzeyen ve o model igin fabrika standart agirigindan 2.00
oz'dan (56,7 gram) fazla agir olmayan baska bir stil veya malzemeyle degistirilebilir.

D. Kabza bandi, kaykay bandi vb. kullanilabilir.

E. Silindir agma mandali silah Ureticisi tarafindan sunulan baska bir fabrika tretimi ile
degigtirilebilir.

F. Fisek yataginin arkasina pah.

G. Fabrika namlularinin kisaltiimasi.

H. O model igin Uretilmis baska bir fabrikanin namlusunu kullanma.

I. Moon clips almak Gzere donusturulen silahlar, moon clips in kullaniimamasi sartiyla standart
uretim Revolverde kullanilabilir.

J. Ozel ylizeyler iglemleri.
8.2.6.6 Modifiye Revolver ilave izin Verilen Degigiklikler (Kapsamli liste):

A. Silindir agma mandali modifiye edilebilir veya degistirilebilir fakat herhangi bir ydnde gdvdeyi
gececek sekilde ¢ikinti yapmamali ve gévdenin yan tarafindan ol¢tldiginde 3/8" den kalin
olmamalidir.

B. Moon clips i kabul edecek sekilde donustiurme.
C. Standart Uretim ve Modifiye Revolver izin Verilmeyen Degisiklikler (Kapsamli olmayan liste):
D. Buyuk boyutlu veya agir namlular.

E. Hogue marka kalin sirth kabzalar ve benzerlerine izin verilmez. izin verilen maksimum kabza
boyutlari sunlardir:

F. Horozun govdeden disari ¢iktigi yerden kabzanin tabanina oOlgulen sekilde 5.00” maksimum
yukseklik, 2 3/8” maksimum derinlik, 1 5/8” maksimum geniglik.
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8.2.7 Yedek Tabanca (Back Up Gun - BUG)

Yedek Tabanca bolumu Seviye 1 maglar igin gereken bir boliumduar ve Mag Direktorinin segimine
gore Seviye 2 - Seviye 5 maclari igin opsiyoneldir, BUG tek bir bolim olarak rapor edilir.

Yedek Tabanca bolumu yalnizca BUG magi olusturmak tzere de kullanilabilir. Mag Direktorleri
baslangi¢ konumu, kilif kullanimi ve yeniden yUkleme gibi atis planlari igin kogullari belirleyebilir.

BUG'da kullanimina izin verilen tabancalar asagidaki alt kategorilerden birine kategorize edilir:
A. Yari Otomatik BUG.

B. Revolver BUG.

C. Mag Ydneticisi tarafindan tanimlanan sekilde Diger Ozel Alt Kategoriler.

8.2.8 BUG-S'de kullanilan Yari Otomatik BUG (BUG-S) Tabancalari asagidaki kosullara
uymalidir:

A. Yari otomatik olmali.

B. Tek hareketli, ¢ift hareketli, yalnizca cift hareketli veya igne vurmali olmal..

C. .380 ACP veya daha bulyuk fisek kullanmali.

D. Namlu uzunlugu 3 1/2" veya alti.

E. En agir sarjorle birlikte bos silah 26 0z. (1,219 gram) veya daha az agirlikta olmali.

F. En blyuk sarjor takildiginda silah 6 1/2" x 4 5/8" x 1 3/8" dl¢ulerindeki IDPA silah test kutusuna
girmeli.

8.2.8.1 Baslama Kosulu:

A. Yalnizca tek hareketli atesli silahlar kurulu ve kilitli olarak baglayacaktir. (horoz kurulu, emniyet
takil).

B. Se¢gmeli DA/SA silahlari aticinin segimine gore kurulu, Kilitli veya kurma birakilmig sekilde
baslayacaktir.

C. Kurma birakma istendiginde, kurma birakma kol veya butonu olan silahlarda bu iglem kurma
birakma kol veya butonla yapilacaktir.

D. Kurma birakma istendiginde, tetik ¢ekilerek ve horoz manuel olarak indirilerek horoz
indiriliyorsa, horoz mumkun olan en algak konuma indirilecektir.

E. Aticilar yatakta 1 mermi ve sarjorde 5 mermiyle baglayacaktir.
8.2.8.2 BUG-S izin Verilen Ozellik ve Degisiklikler

Yari otomatik BUG butiin ESP 6zellik ve degisikliklerine ve ekipman sinirlandirmalarina uymalidir.
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8.2.9 Revolver BUG (BUG-R)
BUG-R'de kullanimina izin verilen tabancalar asagidaki kurallara uymahdir:

A. Tabani kivrimli kovani olan .38 veya daha buyuk kovanlar kullanan ve moon clips ile
doldurulmayan revolverlar.

B. Trimlenmis (kisaltiimis) muhimmat kullanimina izin veriimez.

C. Namlu uzunlugu 2 1/2" veya alti.

D. Bos silah 26 oz. (1,219 gram) veya daha az agirlikta olmali.

E. Silindirde 5 mermiden fazla olmayacak sekilde bélim kapasitesine gére doldurulmali.
F. Silah 6 1/2" x 4 5/8" x 1 3/8" olcllerindeki IDPA silah test kutusuna girmeli.

G. Revolver BUG Modifikasyonlari: Revolver BUG butiun Standart Gretim Revolver 6zellik ve
degisikliklerine ve ekipman sinirlandirmalarina uymalidir.

8.2.10 Uzmanlik Béliimleri (SPD)

A. IDPA aticilarin silah tutma becerilerini genellikle taginan silahlarla gelistirmesi igin
cesaretlendirir. GUnlik tasinan silahlarin gogu 6 yarisma tabanca boélimine uymamaktadir.

B. IDPA kullplerin puanlama icin “Uzmanlik Bélumleri” eklemesine izin vermektedir. Bu bélim 9
mm'den kiguk fisekler, tasima optikleri, aktive edilen lazerler, monte edilen i1siklar ve maglara
katihm icin diger yarisma bolumlerine uymayan diger silahlara izin vermektedir.

C. Kiliflar, sarjorlukler/doldurma cihazlari ve vicuda yerlestiriimesinde bitin diger IDPA ekipman
kurallari uygulanir. Mag¢ Direktorlerinin geng aticilara .22 rimfire kulladirma segenegi ve kihf
gerekliligi yerine algak hazir sekilde etaplara baslamalarina izin verme yetkisi vardir.

D. Butun IDPA uyelik kurallari uygulanir.

E. Uzmanlhk Bolumu siniflandirmalari normal IDPA boélimlerinde aticilarin en yuksek
siniflandirmasini temel alir.

F. KulUplerin bu hUkmu uygulamasina gerek yoktur. Mag¢ Direktorleri mag kalitesinin yuksek
olmasini saglamak igin uygulamaya karar verme izni vardir.

8.3 Miihimmat

IDPA maglarinda kullanilan muhimmat i¢in asagidaki kurallar uygulanir.
A. Zirh delici, yanici ve izli muhimmat yasaktir.

B. KulUpler metal hedeflere hasar verebilen fisekleri yasaklayabilir.

C. BUtiin muhimmat tek bir gekirdek kullanmalidir.
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8.3.1 Miihimmat Giicii
Amag genel olarak bulunan muhimmatla yarismaktir. Minimum gug faktorleri sunlardir:
SSP, ESP, CCP ..... 1125

CDP ceen.t165
Stock REV ... 105
Modifiye REV .........:155
BUG .95

Gug faktérini hesaplamak igin grain olarak mermi agirhigini saniyedeki feet fps) olarak merminin
hiziyla garpip sonucu 1000'e bélin ve ondahgin sagindaki sayilari gérmezden gelin. Ornegin
230.1 grain agirlikta ve 794.7 fps hizda bir mermi igin: 230.1 x 794.7 / 1000 = 182.86047 veya 182
gug faktoru.

8.3.2 Resmi Kronograf Prosediirii

Kronograf rakip varken kullanilir. Kronograf asamasina varmadan énce mihimmat ¢ekilir veya
torbalanir. Kronograf gorevlisi yarismacinin verdigi silahi kullanacak ve asagidaki prosedur
uygulanacaktir:

A. Uc mermiden ikisi gereken gug faktorini karsilar veya gecerse, mihimmat uygundur. Her
atistan once, silahin namlu agzi dikey hale getirilerek (poligon kurallari izin veriyorsa) barut
hakkinin kovanin arkasina gitmesi saglanacak, boylece yarismaciya maksimum hizi elde etmesi
icin sans verilecektir.

B. Bir cekirdek cekilip hassas terazi kullanilarak tartilacaktir. iki fisek kalibre ve gii¢ faktori icin en
yuksek hizi gegerse, opsiyonel olarak ¢ekirdegin ¢ekilmesi ve tartiimasindan feragat edilir.

C. Muhimmati gu¢ faktérini kargilamayan yarismacinin magta atis yapmasina izin verilir fakat
toplam puani diskalifiye olacaktir.

8.4 Kemerler

Kemerler 1 % ingten (44.45mm) genis ve 5/16 ingten (7.9mm) kalin olamaz ve pantolon
ilmeklerinin en az ikisinden gecmelidir.

8.5 Kiliflar
IDPA yasal kiliflara agsagidaki kriterler uygulanir.

A. Gunluk gizli tagsima icin uygun olmali ve baslangic konumuna bakilmaksizin her asamada
giyilmelidir.

B. Bel kemerinin igerisine (IWB) veya digina (OWB) giyilen glglu tarafta bir kalga kilifi olmalidir.
C. Bir IDPA yasal kemerine takilmalidir.
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D. Kiliftayken tetik aktivasyonunu onlemelidir.
E. Notr (dikey) veya namlu agzi arka konumlanmig tagimalidir.

F. Acl ayari yapilan kiliflar, agi ayarlamasi igin civatalar ¢ikarilip tekrar konumlandiriliyorsa
yasaldir. IWB kiliflari bu kuraldan muaftir.

G. Tasiyanin silahi kaybetmekten korkmadan normal gunluk gorevlerini yapmasina izin verecek
sekilde yeterli tansiyonda silahi tutmalidir.

H. Normal kalinhkta, sik kullanilan kilif Gretim malzemelerinden (deri, Kydex, plastik, naylon vb.)
yapiimalidir.

l. Erkek aticilar igin, tabancanin tetik korkuluguna denk gelen hizasi kemer ile ayni seviyede yada
ustunde olacak sekilde kilif tagsinmalidir. IWB kiliflari bu kuraldan muatftir.

J. Aticinin kihf konumu bitin mag¢ boyunca vicudun ayni tarafinda kalmalidir.

K. Tetik pedinin merkezi vicudun merkez hattinin arkasinda olacak sekilde kemere
konumlandirilmalidir.

L. IDPA amaglari i¢in, vicudun merkez hatti koltuk alti merkezinden baslar ve duz sekilde asagi
iner.

M. Kiliftaki buttn tutma cihazlari kullaniimahdir.

N. Tutma cihazlari kalici olarak ¢ikarilabilir veya devre digi birakilabilir fakat bir mag i¢in gegici
olarak devre digi birakilmamalhdir.

O. Kilifin 6n kenari, kovan ile tirnagin birlestigi yerin Ust noktasindan asagiya namlu u¢ noktasina
(otomatikler) 1 % incten (44.45mm) veya silindirin arkasindan (revolverler) 1 ingten (25.4mm) fazla
altinda olmamalidir.

P. Kiliflar IDPA kurallarini karsilayacak sekilde modifiye edilebilir.

Q. Ayar civatalari yada mandallari ile tansiyonu degistirilebilen kiliflara bir alet kullanilarak ayar
yapilabilir, civata/mandal kilifin dig yiztinden 0.125" Gzerinde ¢ikinti yapmiyorsa ve batin diger
kilif gerekliliklerini karsiliyorsa bu tip kiliflara izin verilir. Ayrica, bir kilif Gzerinde herhangi bir
yerdeki butun tansiyon civatalarini ayarlamak igin bir alet gerektirmelidir.

R. Yalnizca erkek aticilar icin, kiliflar aticinin gévdesine, kemerin hem aticiya hem de silaha ayni
anda temas ettigi noktanin Gzerindeki her yerde aticiyla silah arasina % in¢ ¢apinda gegme
yerlestirilecek sekilde uyum saglamalidir.

S. Kilif bazi aticilar igin yasal olabilir fakat farkh vicut sekilleri sebebiyle bazi diger aticilar igin
yasal olmayalbilir.

T. Bir kilif gvenli bir sekilde takildiginda yasal, vicuttan sarkan sekilde takildiginda yasa digidir.

U. Yalnizca kadin aticilar igin, dusuk veya offset (DOH) kilif kullanilabilir. Gizlenme ve agi kurallari
uygulanir.
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V. Yalnizca kadin aticilar igin, dnden bakildiginda, bir kadin kilifi dikey konumdan yana dogru
egilemez, ancak aticinin gévdesinin silahin kabzasina dokunmasi disinda.

8.5.1 izin Verilmeyen Kiliflar (Kapsamli Olmayan liste):
A. Capraz tasima

B. Koltuk alti kiliflar

C. Sirtin bir kisminda tasima

D. Kasik Uzeri (appendix) tasima

E. Cepte tasima

8.6 Miihimmat Tasiyicilar

8.6.1 Genel Miithimmat Tasiyici Kurallari

A. Aticilar muhimmat tasiyici kullanmak yerine ceplerinde yedek doldurma cihazlari tagiyabilir.
Aticilar tagsima yontemlerini karigtirabilir.

B. Kemere izin verilen mihimmat besleme cihazi basina bir mihimmat tasiyici takilabilir. Cok
g6zIU bir tastyicidaki her bir bireysel goz bir adet sayilir. Bir asamanin baslangicinda doldurma
amaciyla vicudun merkez hattinin arkasina ilave bir muhimmat tasiyici takilabilir. Bu tagiyici
“Stand By” (Hazir Ol) komutundan énce bos olmalidir.

C. Muhimmat tasiyicilar IDPA kurallarini kargilayacak sekilde modifiye edilebilir.

D. Yalnizca erkek aticilar igin, mihimmat tasiyicilar doldurma cihazlarini, atici ve cihaz arasina
konulan % in¢lik gegme hem aticiya hem de cihaza ayni anda temas edecek sekilde tagimalidir.

8.6.2 Sarjor Tasiyicilar
A. Gizli tagsima ve biatln gun surekli takmaya uygun olmalidir
B. Bir IDPA yasal kemere takilmahdir

C. Figek tablasinin Ustinden garjor borusunun arka duz kismina ol¢uldugunde garjorun 2"
(5.08cm) boyunu kapatmahdir

D. Tasiyici igindeki sarjor kisminin butun dig yuzuna kapatmalhdir. Dig yuz aticinin govdesinden
uzak olan taraftir.

E. Sarjori kemere gore dikey agidan 10° igerisinde tutmalidir. (kemere gore 80° ila 100°).

F. Ayar civatalari yada mandallari ile tansiyonu degistirilebilen sarjor kiliflarina bir alet kullanilarak
ayar yaplilabilir, civata/mandal kilifin dis yuzinden 0.125" Gzerinde ¢ikinti yapmiyorsa ve bitin
diger kilif gerekliliklerini karsiliyorsa bu tip kiliflara izin verilir. Ayrica, bir kilif Gzerinde herhangi bir
yerdeki butun tansiyon civatalarini ayarlamak igin bir alet gerektirmelidir.
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G. “Mermilerin disarida oldugu” sarjor kiliflarina izin verilmez.

H. Sarjér tasiyicilar, tasiyici veya sarjoriin 6n kenari aticinin kalga kemiginin arkasinda kalacak sekilde
kemere takiimahdir.

I. Bir etap aciklamasinda aksi belirtiimedikge, tek bir magtaki bitlin etaplarda sarjorler, sarjor cepleri
ve/veya ceplerdeki mihimmat besleme cihazlari igin ayni konum kullaniimahidir.

8.6.3 Hizli Doldurucu ve Moon Clips Tasiyici Kurallan

A. Gunlik gizli tagsimaya uygun olmalidir.

B. Hizli doldurucu tasiyicilar 6nden bakildiginda kovan ¢apinin en az %45 ve yuksekliginin %100'Unl
kapatacak acik Ust konfigurasyonda olmal ve tansiyon ile hizli doldurucuyu tutmali veya ¢itcit veya Velcro
kapatmayla hizli doldurucuyu tutmalidir. Yandan acilan kesiklere bas parmak ve isaret parmagi girisi igin
izin verilir.

C. Moon Clips tastyicilar 6nden bakildiginda kovan ¢apinin en az %45 ve yuksekliginin %100'Gna
kapatacak agik Ust konfiglrasyonda olmali ve tansiyon ile moon clipsi ve klipsin merkezinden ¢ikan dikmeyi

tutmali veya ¢itgit veya Velcro kapatmayla tutmalidir.

D. Moon clips 3 veya daha az fisek ile tagiyicida tutulamaz. Yandan acilan kesiklere yalnizca bag parmak
ve isaret parmagi girisi igin izin verilir.

E. Iki hizli doldurucu/moon clips kilifin éniine direk olarak takilabilir. Kilifin éniine takilan hizl
doldurucular/moon clipslerin birbirinden uzakhgi 1” (2.54cm)igerisinde olmali ve kilifa en yakin hizli
doldurucu/moon clips kilifin revolver cebinden 1” (2.54cm) mesafe i¢erisinde olmalidir.

F. Atici zayif tarafa kalgca kemiginin arkasina veya kilifin arkasina ilave hizli doldurucu/moon clips takabilir.
G. Bir etap aciklamasinda aksi belirtiimedikge, tek bir magtaki bitlin etaplarda hizl yikleyiciler, hizli
yukleyici cepleri, moon clips, moon clips ve cepleri ve/veya mihimmat besleme cihazlari igin ayni ve tam
konum kullaniimalidir.

8.7 Gérev Teghizati Istisnasi

Gorev techizati istisnasi yalnizca Uniformali personel tarafindan giyilen devriye tipi techizat icindir ve gizli,
sivil kiyafet ve arastirma tiri teghizat icin gecerli degildir.

Polis ve askeri personelin agagidaki sekilde gorev techizati giymesine izin verilir:
A. Gorev kilifi en az bir muhafaza 6zelligi olan guglu taraf kemeri veya kalga kilifi olmalidir.
B. Kilifin batin muhafaza mekanizmalari kullaniimalidir.

C. Kemer uzerinde taginan tim ekipmanlarin kiliflari/tutuculari bulunmahdir fakat atici hangi ekipmanin
bulunacagina karar verebilir.
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Gorev teghizat muafiyeti kullanan polis ve askeri personel asagidakilerden muaftir:
a. Gizleme giysisi kullanma

b. Kilif tasarim ve yerlestirme gereklilikleri (yukarida verilenler disinda)

c. Muhimmat tasiyici tasarimi ve yerlestirme gereklilikleri

d. Kemer tasarim ve yerlestirme gereklilikleri

Gorev techizat muafiyeti yalnizca Seviye 1 maclarda vardir.

8.8 Muhtelif EKipman

8.8.1 Dizlik ve Dirseklikler

Sert korumali dizlik ve dirsekliklere izin verilmez.

Yumusak korumali pedler, kusaklar ve bant macgin bir sonraki etabi igin de takilmasi sartiyla
gizlenmeden bir mag boyunca takilabilir. Gizleme kiyafetlerinin altina takilan ped, kusak ve bantlar
yarismaci uygun gordugunde takilip ¢ikarilabilir.

8.8.2 Ayakkabi lastikleri

Lastiklerin tamamen kauguk bilesikten yapilmasi ve tirnaginizla bastirabilmeniz sartiyla lastikli
ayakkabilar giyilebilir. Sert plastik veya metal krampona izin verilmez.

8.8.3 Eldivenler
Eldivenler kullanilabilir.
8.8.4 Fenerler

IDPA yarigsmasinda yalnizca el fenerleri kullanilabilir. Fiziksel Engelli aticilar igin Fiziksel Engelli
Aticilar Bolimune bkz.

Isiklar aticinin eline, bilegine veya koluna herhangi bir sekilde takilamaz.

Atici gévdesinin herhangi bir kismi (parmak, avug ici, bilek vb.) etrafina dolanan halka veya
seritlere izin verilmez. Kordonlar bulunabilir fakat kullanilmamalidir.

Gorev Techizat Muafiyeti kullanan fener monte edilmis silahi olan polis veya askeri personel
monte edilen 1191 calistiramaz; diger yarismacilarla ayni elde el feneri kullanim kurallarina tabidir.
Bkz kural 3.10.
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8.9 Gizleme Giysileri

8.9.1 Gizleme giysileri kilif, silah, mihimmat tasiyicilar ve doldurma cihazlarinin gérinmesini
onler.

8.9.2 Giysinin yasal olup olmadidini anlamak icin yarismaci kollarini yanlardan duz bir sekilde yere
paralel olarak uzatmali ve ayakta duran Hakem (SQO) daha 6nce listelenen ekipmani 6n, yanlar ve
arkadan goremiyorsa, gizleme giysileri yasaldir.

8.9.3 Gizleme giysileri giysiyi veya cepleri sertlestirecek plastik fermuar baglari, tel, metal, strafor,
karton ve benzeri malzemelerle degistirilemez. Gizleme giysisinin cepleri Uzerine pegler
konulamaz. Standart kola kullanimi kabul edilebilir.

8.9.4 Gizleme giysilerine agirhk takilamaz fakat ceplere bir seyler konulabilir.
8.9.5 Cep kanatlari ceplerin igerisine sokulabilir.

8.9.6 Tekrar doldurduktan sonra sarjor istiflemek igin 6zel yapim cepler kullanilamaz.

9 SINIFLANDIRMA KURALLARI

IDPA aticilari 7 ayri Sinifa aynilir. Boylece aticilar benzer ekipmanlar kullanarak benzer becerilere
sahip baskalariyla rekabet edebilir.

Siniflandirmalar sunlardir:
Unclassified -UN

Novice - N

Marksman - MM
Sharpshooter - SS

Expert - E

Master - M

Distinguished Master - DM

Yeni IDPA uyeleri o bolimde ilk IDPA Siniflandirma atisi veya o boliumde bir Esitlik Terfisi alana
kadar bolumde Unclassified (Siniflandiriimamis) durumdadir.
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Bir atici siniflandirmasinin degismesi i¢in Gg¢ yol vardir: Siniflandirma atigi yaparak, Onayl bir
Magtaki performansina gore terfi ettirilerek veya bir Esitlik Terfiiyle.

IDPA Siniflandirma atigi aticilari siniflandiran bir magctir. Fakat Distinguished Master, yalnizca
IDPA Amerikan Ulusal Yarigmalari, IDPA Amerikan Kapali Alan Ulusal Yarigmalari veya IDPA
Dinya Sampiyonlugunda Bélimin Sampiyonu unvanini kazanarak veya Bolum Sampiyonunun
puaninin %3'U igerisinde puan alarak kazanilr.

9.1 Siniflandirma Veritabani

IDPA Siniflandirma Veritabani Siniflandirmalarin tek resmi kaydidir. IDPA Siniflandirma Veri
tabani her IDPA kulublniin Mag Direktéri, Kullip Irtibat Kisisi veya atadigi tarafindan giincel ve
dogru tutulmalidir.

Bir Siniflandirma Magci yapildiginda veya Onayli bir Macta bir Siniflandirma Terfii oldugunda,
Kuliip irtibat Kisisi, Mac Direktorii veya atadigi puanlari 7 takvim giinii igerisinde IDPA
Siniflandirma Veri tabanina ylklemelidir.

9.2 Siniflandirma Sikhgi

9.2.1 Master ve Distinguished Master sinifi aticilar disinda her IDPA uyesi Siniflandirma atisini en
az her 12 ayda bir yapmalidir.

9.2.2 Bir bolumde son on iki aydaki bir Ma¢ Performans terfisi, terfi ettikleri bolumdeki
Siniflandirma atisi yapilmasi olarak sayilir.

9.2.3 Son 12 ayda Onayl bir IDPA maginda atis yapilmasi ve tamamlanmasi da (bir DQ veya
DNF olmadan) aticinin tamamladigi bolimde bir Siniflandirma atisi olarak sayilir.

9.2.4 Mag Direktoru bir aticinin daha Ust bir Siniflandirma seviyesinde atis yapmasi gerektigini
hissediyorsa, MD, aticinin Siniflandirmasini tekrar belirlemek igin Siniflandirma Atigini tekrar
yapmasini gerekli gorebilir..

9.2.5 Onayl bir Magtaki her atici girdigi Bolumde onceki 12 ay igerisinde siniflandiriimig olmalidir.
Onayli bir mag icin MD veya atadigi, her aticinin mag gununde bir IDPA Uyesi oldugunu ve mag
gununde magca girilen Bolum ve Siniflandirmada bir Siniflandirmanin bulundugunu teyit etmelidir.

9.2.6 Butun yerel maglar icin, en sik girilen bolimde bir Siniflandirma Atigi yeterlidir. Bir atici on iki
ay icerisinde siniflandirmanin olmadigi bir bélimdeki maglarda kultipte yarigabilir veya atici
Siniflandiriimamigsa Esitlik Siniflandirmasi kullanilacaktir.

9.2.7 Aticilar kalici fiziksel engel veya diger geri dontlmez sebepler hari¢ Siniflandirmada asagi
dismez. IDPA HQ bunun ne zaman uygun olacagina karar verecek ve Siniflandirma
Veritabaninda gereken ayarlamalari yapacaktir.
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9.3 Evrensel Yari Otomatik Siniflandirma

Herhangi bir yari otomatik silah bolimunde Siniflandirma Atigi ile yapilan siniflandirma batin
diger yari otomatik silah bélimlerinde uygulanmalidir. Ornegin, bir SSP atici Expert
siniflandirmasi aliyorsa, bundan sonra CCP, ESP ve CDP'de de Expert olarak siniflandirilir.

9.4 Mag¢ Performans Terfii

9.4.1 Siniflandirma bir aticinin Onayli Maglardaki performansindan da etkilenebilir. Bu bir aticinin
Bolumundeki insan sayisini ve ayni Bolum icerisinde Siniflandirma ve Ust Siniflardaki kisi sayisini
temel alir. Bu Siniflandirma terfi hesaplamasi DQ, DNF veya mag iptallerini icermez.

9.4.2 Onayl bir Magtaki bir sinifin kazanani, atici o siniftaki veya o Bolimdeki daha ust
siniflardaki 9 aticiy1 yenerse bir sonraki daha Ust Siniflandirmaya terfi edecektir.

9.4.3 Onayl bir Magtaki bir sinifi 2inci bitiren yarismaci, atici o siniftaki veya o Bolumdeki daha ust
siniflardaki 19 aticiy1 yenerse bir sonraki daha Ust Siniflandirmaya terfi edecektir. Bu ilerleme
magta 3., 4., 5. sira vb. devam eder. Ornegin 4. sirada bitiren bir aticiya, atici o siniftan veya o
Bolumdeki daha Ust siniflardan 39 aticiyl yenerse terfi verilir.

9.4.4 Bir magta ayni Bolum ve Siniftaki 2 veya daha fazla atici tam olarak ayni puani alirsa ve
puan bir Siniflandirma Terfii icin yeterliyse, o puana sahip aticilara terfi verilecektir.

9.5 Esitlik Terfii

9.5.1 Bir aticinin yari otomatik bir bolumdeki en ylksek ve en dusuk Siniflandirmasi yalnizca bir
Siniflandirma seviyesi fark edebilir. Yari otomatik bir atici bir Ma¢ Performans Terfii aldiginda,
Esitlik terfii kurali buttin yari otomatik Bolumlere uygulanir. Alinan en yuksek siniflandirma
Marksman veya Uzeriyse Aticinin Siniflandiriimamis (Unclassified) oldugu Bolumler de bir Esitlik
Terfii alabilir. Esitlik Terfii PCC, REV ve BUG boélumlerini etkilemez ve bunlara uygulanmaz.
Ornegin, bir aticiya bir magta Sharpshooter terfii verilirse, o zaman aticinin diger yari otomatik
bdlimlerdeki siniflandirmalari Marksman olarak guincellenir.

9.5.2 Esitlik terfileri Siniflandirma Atisi yapildi olarak degerlendiriimez. Aticiya Esitlik Terfisinin
uygulandigi boélimlerde atis yapabilecegi minimum siniflandirmayi tanimlar. Aticinin Onayli Maglar
icin yukaridaki kuralin gerekliliklerini kargilamasi gerekir.

9.5.3 Bu kural yalnizca alti silah édulline uygulanmaz, uygun seviyedeki Siniflandirma Atigi
yaparak alinabilir.

9.6 Tabanca Siniflandirma Magi

Tabanca siniflandirici ve Tabanca Kalibreli Karabina siniflandirici etap agiklamalari, yerlesim
semalari ve puan sayfalari su adreste bulunabilir: www.idpa.com

Sayfa 56 / 60


http://www.idpa.com/

I Di A—F 2017 IDPA Kural Kitabi

10 iTIRAZ SURECI

Bu surecin amaci onayl bir magta aticinin kaygilarinin ¢dzulmesi igin yapici bir diyalog
olusturmak icin kilavuzluk etmektir. Bir itiraz bir karar veya Mag Direktort, Hakem (SO) veya Etap
Tasarimcilarinin uyguladigi IDPA kurallarinin yorumlanmasiyla ilgili bir tatminsizligi ifade eder.

Bu sureg yalnizca IDPA onayli maclarda kullanilir. En son kural kitabindaki IDPA Kurallari
intilaflarin ¢ézulmesi igin kilavuz olarak kullanilacaktir.

10.1 Genel Kilavuzlar:
itirazlar asagidaki siregle yapilabilir.

Bir yarismaci Atis Planini (COF) tamamlamadan dnce veya sonra bir agamanin tasarimiyla ilgili
itirazda bulunulabilir fakat bu itiraz son puanlar verilmeden yapiimahdir.

10.2 itiraz Gereklilikleri

10.2.1 Aticilar, Atis Plani (COF) bitisinden hemen sonra, IDPA Atici Davranis Kurallarinin batin
hususlarina bagli kalarak, ihtilafin ¢iktigr asamadaki Sef Hakeme (CSO) bir konu/kararla ilgili s6zlu
itirazda bulunabilir.

10.2.2 Atici ve CSO nun ayni fikirde olmadigi durumlarda ise , atici CSO'nun kararini aldiktan
sonra 15 dakika icinde IDPA Atici Davranis Kurallarinin bittin hususlarina bagli kalarak s6zlG
olarak itirazi Mag Direktorine (MD) iletebilir.

10.2.3 Atici ve MD yine de ayni fikirde degilse, atict hemen MD vyi yazih bir itirazda bulunma
niyetiyle ilgili bilgilendirmelidir.

10.2.4 Atici niyetini MD ye ilettikten sonra 30 dakika igerisinde yazili bir itirazda bulunur. Belgenin
hazirlanmasi tamamen aticiya aittir. Bu stireden sonra alinan itirazlar dikkate alinmaz. itiraz
asagidaki bilgileri icermelidir:

A. Aticinin adi ve iletisim bilgileri (varsa cep telefonu numarasi dahil)
B. Konunun kisa agiklamasi (100 kelime veya daha az)

C. Sahitlerin adlari ve varsa kanit agiklamasi

D. itirazin hem CSO hem de MD'ye yapildiginin teyidi

E. Mevcut kural sayfasinin ihlal edilen veya incelenen 6zel kurali ve numarasi (sayfa numarasi
dahil)

F. itirazin istenilen sonucu
G. 100 $ USD nakit Gcret yazil itiraza eslik etmelidir.

10.3 Yazili itiraz incelmesi
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10.3.1 Yazil itiraz alindiktan sonra, MD belgeyi Tahkim Ekibine Liderlik etmesi i¢in bolgenin Alan
Koordinatorine (AC) veya onun atadigi kisiye verecektir.

10.3.2 AC ltiraz Ekibini olusturmak igin sertifikali SO lardan olugan 3 kisilik bir atici ekibi (kendisi
dahil) sececektir. Her liyenin bir oyu olacaktir. itiraz Ekibinin Uyelerinin sonugla ilgili ¢cikar
catismasi olmamalidir.

10.3.3 itiraz Ekibi Atici tarafindan hazirlanan belgeyi inceleyecek ve bir karar alinana kadar itiraz
ucretini tutacaktir.

10.3.4 Ekip aticidan, SO, CSO, MD ve sahitlerden baska bilgiler talep edebilir ve itirazla ilgili etap
veya alanlari inceleyebilir.

10.3.5 itirazda bulunan aticl, itirazda bulunduktan sonra konuyla ilgili taraflarla ve itiraz Ekibiyle
iletisim basglatmayacaktir.

10.3.6 EkKkip itirazi aldiktan sonra 1 saat icerisinde bir karar verecektir. Bu karar Mag Yoneticisine
ve itirazda bulunan aticiya bildirilecektir.

10.3.7 itiraz Ekibinin kararini uygulamak MD sorumlulugundadir.

10.3.8 Ekip itirazi desteklerse aticiya haklari geri iade edilir, aticiya yeniden atis hakki verilmesi,
bir cezanin kaldirilmasi veya etabin magtan c¢ikarilmasi dahil olabilir. Bu durumda itiraz tcreti
aticiya iade edilecektir.

10.3.9 Ekip itirazi desteklemezse, MD karari gecerli olur ve AC itiraz Gcretini IDPA Merkezine
gonderir.

10.3.10 itiraz Ekibinin bitiin kararlar nihaidir ve bu kararlara itiraz edilemez.
10.3.11 Bir atici tarafindan bir baskasi adina Gguncu taraf itirazlar kabul edilmez.

10.3.12 AC mag¢ tamamlanma tarihinden sonra 1 hafta igerisinde itirazin bir 6zetini ve sonucunu
IDPA Merkezine iletecektir.
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